wering 4,
o
% ]

Avrupa Birligi tarafindan
finanse edilmistir &

Kaynak bankasi

5. SInif

e e,

Bu yayin Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir
ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gérUslerini yansitmak zorunda degildir.

Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve sayilar

Ders: Matematik

Ders konusu: Yiizde hesabi (ylzde, kesir ve ondalik; basit ylizde ve indirim)

Ders tipi: Beceri kazanimi ve pratik uygulama

Siire: 40 dakika (1 ders saati)

Ozel beceriler: Sayi akicilii, temsil déniistiirme, zihinden iglem, temel finansal okuryazarlik.

DERSIN AMACI

Ogrenciler yiizdeyi 100’de pay olarak anlar; yiizde, kesir ve ondalik arasinda déniistiiriir; basit yiizde ve indirimleri
zihinsel stratejilerle hesaplar.

OPERASYONEL HEDEFLER

01: Temel ytizdeleri (10, 20, 25, 50, 75) kesir ve ondaliga dénustirar.
02: Zihinsel stratejilerle (+2, +4, +5, +10) basit ylizde hesaplar.

03: Aligverig ve indirim problemlerinde tasarruf ve son fiyati bulur.
0O4: Yuzde, kesir ve ondalik dilini kullanarak diigtincesini agiklar.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Etkilesimli diyalog, gorsel model, zihinsel kestirme, problem ¢ozme, es/grup konugsmasi.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, 100°lik 1zgara, denklik dairesi, fiyat etiketleri, oyun parasi.

Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, G: grup, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Yiizde = “yuizde bir / 100’de” agiklamasi. 100’liik i1zgara.

Cekirdek Altin Ggli tablo ve zihinsel kestirmeler.

Zorluk 120 TUlik Giriinde %25 indirim: tasarruf ve son fiyat. Evde brosirden
2 indirimli Griin.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi

1. Hazirhk — Hazirbulunugluk Sohbet (C) 2 dk
kontrold.

2. Giris — “%50 INDIRIM” etiketi ve | Gérsel uyaran (C) 5 dk

yarim pizza. “Aligverigte
%50 ne demek?”

3. Konu ve hedef — “Yuzde guicu”: Dogrudan 6gretim (C) 3 dk
dondstirme ve indirim.




4. On bilgi 01 Paydasi 100 olan kesirler | Etkilesimli tekrar (C) 5 dk
ve ondalik basamak.
Yizde = yiizde bir.

5. sleme 01,02 Gorev 1-2: Altin Ggli Rehberli aligtirma (G, B) 15 dk
tablo. +2=%50, +4=%25,
+10=%10, +5=%20.

6. Uygulama 02-04 Gorev 3: 120 TL oyun Problem ¢6zme (B) 10 dk
konsolunda %25 indirim.

7. Kapanig 04 Kestirmeler 6zeti. Emoji Yansitma (C, B) 5 dk
6z degerlendirme. Odev:
brogirden 2 Griin.

CALISMA KAGIDI

Calisma kagid: Yiizde giicii

Ug asamali yapi.

Diizey 1 — Altin gl

%50, %25, %10, %75 icin kesir ve ondalik tamamlanir.

Diizey 2 — Hizh zihinsel kestirmeler
%50 of 80, %25 of 40, %10 of 90, %20 of 50.

Diizey 3 — Market indirimi
120 TL, %25 indirim: 120+4=30 TL tasarruf; 90 TL son fiyat. Kendi fiyat tabelasini gcizme.

DEGERLENDIRME VE GERI BILDIRIM

¢ Donulstlirme ve zihinsel strateji dogrulugu.

e indirim probleminde iki adiml ¢6ziim.

* Oz de@erlendirme emojisi.

C=timsmif G=grup B=bhireysel
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Sinif: 5. Simf

Ogretmen Notlan

Konu: Yiizdeler (ylizdeleri kesirler ve ondalik sayilarla iliskilendirme, miktarlarin basit yiizdelerini hesaplama)

Ogrenme ciktis

L ~
:f
wd

« Yiizdeleri 100 iizerinden parcalar olarak anlamak ve yiizdeler, kesirler (en sade hali) ile ondalik gosterimler arasinda doniisiim yapmak.
« Zihinden stratejilerle verilen miktarlarin basit referans yiizdelerini (%50, %25, %20, %10) hesaplamak.
« Yiizde hesaplamalarini finansal baglamdaki gercek hayat indirim problemlerine uygulamak.
Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi

Diizey 1

Ogrenci i¢in yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme / gozlem
odagi

Malzemeler / Kaynaklar

Yontemsel notlar

Eksik degerleri doldurarak Altin Ucli
Eslestirme tablosunu tamamlayin. Her
yuzdeyi paydasi 100 olan kesre
donustirin (sadelestirin) ve ondalik

olaral

yazin.

%25: 25/100 = 1/4; ondalik
0,25

0,75 —%75

%10: 10/100 = 1/10

1/5 —%20; ondalik 0,20

Yiizde = ylizde kac anlamin
kavriyor mu? Kesri
sacjelegtiriyor ve ondalig1
dogru basamaga yaziyor mu?

100’luk kareli gorsel
modeller
Kesir-ondalik-yiizde esitlik
carki

Renkli kalemler

Destek: 10x10 karede 25 kare taratin (0,25
= %25).
Zorluk: Tabloya %5 ve %1 satirlan ekletin.

Ogrenci i¢in yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme / gozlem
odagi

Malzemeler / Kaynaklar

Yontemsel notlar

Bdlme kisayollarini (%50 = +2, %25 =
+4, %10 = =10, %20 = +5) kullanarak
her miktarin ylzdesini hesaplayin.
Islemleri gosterin.

80 kg+2=40kg

40 6grenci + 4 = 10 6grenci
200 TL+10=20TL

50 elma+5 =10 elma

Dogru bélme stratejisini
seciyor mu? Birimi (kg,
ogrenci, TL, elma) yaziyor
mu?

Muisvedde kagidi
Zihinden yuzde ipucu kartlari

Destek: %20 igin 6nce %10’u bulup ikiyle
garptirin.

Zorluk: Bir sayinin %30’unu (%10 x 3)
hesaplatin.

Diizey 3

Ogrenci i¢in yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme / gozlem
odagi

Malzemeler / Kaynaklar

Yontemsel notlar

Oyun konsolu indirimi hikayesini
okuyun. %25’lik indirimin kesir
karsiligini, tasarrufu ve indirimli fiyati

bulun.

25/100 = 1/4
120€+4=30€
120-30=90€

Once indirim tutarini, sonra
yeni fiyati buluyor mu?

Oyuncak paralar
Supermarket fisi drnekleri

Destek: 1. adim 4’e bél; 2. adim 120’den
cikar.

Zorluk: Sonra %10 vergi eklenseydi fiyat ne
olurdu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gériislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA

bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinifi: 5 .Tarih:

Yiizde Giicii: Kesirleri, Ondalik Sayilar ve Yiizdeleri Birlestirme!

Yizde (%)

Ne yapmam gerekiyor?
Gerekli Malzemeler?
Her ylzde, paydasi 100 olan bir kesir ve bir . o
ondalik gdsterim olarak yazilabilirl Eksik Bir kursun kalem, bir silgi ve
degerleri doldurarak asagidaki tabloyu kesir-ondalik referans
tamamlayin. tablonuz.

Kesir (100 Gzerinden / en sade hali) = Ondalik Gosterim

50 1
%750 _—=— 0,5
100
25 1
%725 _— == 0,25
100 4
75 3
%75 — == 0,75
100 4
10 1
%10 _—=— 0,1
100 10
20 1
%20 = 0,2
° 100 5
Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

1. Gorevi bitirdim.

1. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ne yapmam gerekiyor?

Gerekli Malzemeler?

Fosforlu kalemler ve
islem yapmak i¢in kurgun kalem

Verilen miktarlarin basit ylzdelerini
hesaplayin. Islemlerinizi adim adim
gosterin!

Bir kursun kalem, misvedde kagidi
ve basit bdlme stratejileri.

1. 80 kg'in %50'sini bulun
Ipucu: %50 yarisi demektir (+ 2)
Cevap: kg

1. 40 6grencinin %25'ini bulun
Ipucu: %25 geyregi demektir (+ 4)
Cevap: ogrenci

1. 200 TL'nin %210'unu bulun
Ipucu: %10 onda biri demektir (+ 10)

Cevap: TL
1. 50 elmanin %20'sini bulun
Ipucu: %20 beste biri demektir (+ 5)
Cevap: elma
Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii
2. Gorevi bitirdim.
3. Calismami kontrol ettim.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Nasil yaptim? (Daire icine al):

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?
Supermarket
indirim
Meydan L . . i
Okumasi! Gergek hayat aligveris hikayesini okuyun ve Bir kursun kalem, misvedde
asagidaki sorulari cevaplayin. kagidi ve elestirel disinme
becerileriniz!

[Gorev Tasarnmi Alani]

"Mia 120 avro degerinde bir oyun konsolu satin almak istiyor. Magdaza, tiim elektronik
Urtinlerde %25 hafta sonu indirimi sunuyor."

1. indirim miktari, ilk fiyatin kagta kacina (kesir karsiligina) esittir?
Kesir:
1. Mia %25 indirimle ka¢ avro tasarruf eder (indirim miktari nedir)?
Tasarruf (indirim): avro
1. Mia indirimden sonra konsol i¢in nihai olarak ka¢ avro ¢der?
Nihai Fiyat: avro
Oz Degerlendirme Osretmen Gordiisii
2. Gorevi bitirdim.
3. Calismami kontrol ettim.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Nasil yaptim? (Daire icine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve geometri

Ders: Matematik

Ders konusu: Dogrular ve agilar (nokta, 1Sin, dogru pargasl, paralel/dik dogrular, ag tirleri)
Ders tipi: Kavram kazanimi ve etkilegimli aligtirma

Siire: 40 dakika (1 ders saati)

Ozel beceriler: Uzamsal diisiinme, dogru tanima, agi 6lgme, giinliik geometrik haritalama.

DERSIN AMACI

Ogrenciler nokta, dogru pargasi ve 1ini tanir; paralel ve dik iligkileri gériir; agilari élgiilerine gére siniflar.

OPERASYONEL HEDEFLER

01: Nokta, dogru pargasi, 1Sin ve do@ruyu tanir ve tanimlar.
02: Paralel ve dik dogrulari gorsel 1zgara ve glinliik 6rneklerle belirler.
03: Agilari dar, dik, genis ve dogru agi olarak siniflar.

04: Sehir haritasi probleminde dogru ve agi kavramlarini uygular.

OGRETIM STRATEJisI

Yéntem ve teknikler: EtkileSimli modelleme, gorsel-kinestetik 6grenme, kesif, problem ¢ézme.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, génye/iletki, cetvel, sehir plani, ip.
Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, G: grup, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Lazer = 1$In, tahta cetvel = dodru pargasi kargilagtirmasi.

Cekirdek Tanim eSleme ve agi Olgerek siniflama.

Zorluk Haritada paralel sokak, dik kavsak, dar/genis agi. Evde 3 paralel ve 2
dik agi 6devi.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi
1. Hazirhk — Geometri seti kontroli. Sohbet (C) 2 dk
2. Girig — Lazer (1SIn) ve tahta Gorsel uyaran (C) 5 dk

cetvel (dog@ru pargasi).
“Hangisi biter, hangisi
surer?”

3. Konu ve hedef — “Geometri dedektifleri: Dogrudan 6gretim (C) 3dk
dogrular ve agilar”




4. On bilgi 01, 02 Dogru pargasi—isin; Gosteri (C) 5 dk
paralel = kesismez, dik =
90°.

5. sleme 01-03 Gorev 1-2: tanim esleme | Rehberli kesif (G, B) 15 dk
ve a¢l siniflama (génye
ile).

6. Uygulama 02-04 Gorev 3: sehir plani Problem ¢6zme (B) 10 dk
mifettig bulmacasi.

7. Kapanig 04 Ozet. Emoji 6z Yansitma (C, B) 5 dk
deg@erlendirme. Odev:
evde/mahallede 6rnek
gizme.

CALISMA KAGIDI

Caligsma kagidi: Geometri dedektifleri — dogrular ve agilar

Ug asamali yapi.

Diizey 1 — Cizgi ve kavram

Ae——eB dogru parcasi; Ae——— 1SIn; «———— dogru.

Diizey 2 — Agi 6lgme ve siniflama

Dar, dik, genis, dogru agl.

Diizey 3 — Sehir plani

Paralel iki sokak, dik kavsak, park yolu agisi. Yaratici hazine haritasi: 2 paralel yol, 1 dik kavsak, 1 dar agI.
DEGERLENDIRME VE GERI BiLDIRIM

¢ Tanim ve siniflama dogrulugu.
¢ Harita uygulamasinda paralel/dik/aci kullanimi.

« Oz de@erlendirme ve ev édevi érnekleri.
C=timsinif G=grup B =bireysel
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Simif: 5. Simif

Konu: Dogrular ve acilar (noktalar, dogru parcalari, 1sinlar, paralel ve dik dogrular, aci simflandirmasi)
Ogrenme ciktisi:

» Nokta, dogru pargasi, dogru ve 1sin kavramlarin birbirinden ayirt etmek.

» Geometrik gosterimlerde ve gercek hayat baglamlarinda paralel ve dik dogrulan belirlemek ve ¢cizmek.
» Acilan derece degerlerine gore olgmek ve dar, dik, genis veya dogru aci olarak siniflandirmak.

Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi

Ogrenci i¢in yonerge Beklenen cevap Degerlendianle / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odagi
Diizey 1 =
Her tanimi dikkatlice okuyun ve her 1. Isin Isim (tek ug) dogru parcast  |Dogru tiirii gorsel posterleri |Destek: Ug icin yumruk, ok icin isaret
dogru turli icin dogru ad1 yazin (nokta, |2. Dogru parcas (iki uc) veya dogru (ug yok) [Uc noktalar icin boncuklu ip |parmag: hareketi.
dogru parcasi, 151, paralel dogrular, (3, paralel dogrular ile karistinyor mu? modelleri Zorluk: Sembol yazdirin (AB dogru parcasi,
dik dogrular). 4. Dik dogrular ABsini, L1 || L2).
Ogrenci i¢cin yonerge Beklenen cevap Degerlendignle / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odagi
Verilen her agi Slgusiini (45°, 90°, 45° dar agl 90°yi referans alarak daha lletki, gonye Destek: 90° agI referans karti verin.
135°, 180°) dogru kategoriye (dar, dik, |90° dik ag! kiigUk (dar) veya daha buyuk [Ayarlanabilir saat kollari Zorluk: Iletkisiz 60° veya 120° tahmin ettirip
genis, dogru agi) siniflandirin. 135° genis acl (genig) ayrimi yapiyor mu? cizdirin.
180° dogru agl
Ogrenci i¢in yonerge Beklenen cevap Degerlendigrqe / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odagi
Diizey 3
Paralel caddeleri, dik kesisimleri ve 1. Paralel dogrular Soyut dogru ve agi kavramini |Basili harita érnekleri Destek: Paralelleri mavi, dikleri kirmizi gizin.
kbsede olusan agiyi belirlemek icin |2, Dik dogrular sokak 1zgarasina Fosforlu kalemler Zorluk: 2 paralel, 1 dik ve dar acili 1 cadde
sehir sokak haritasi bulmacasini analiz (3. Dik ag (90°) aktarabiliyor mu? iceren minik harita tasarlatin.
edin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gériislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA
bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Adl Soyadi:

Sinifi: 5 .Tarih:

Geometri Dedektifleri: Dogrular, Isinlar ve Acilarda Yolculuk!

Ne yapmam gerekiyor?

Gerekli Malzemeler?

Dogrular) eslestirin.

Asagidaki tanimlari inceleyin. Her tanimi Bir kursun kalem, bir silgi ve geometri
dogru geometrik terimle (Nokta, Dogru terimleri kilavuzunuz.
Pargasi, Isin, Paralel Dogrular veya Dik

e "Baslangi¢ noktasi olan ancak bir yénde sonsuza kadar devam eden diiz yol."

- Terim:

e "iki sabit u¢ noktasi olan diiz yol."
— Terim:

e "Ayni diizlemde bulunan ve ne kadar uzatilirlarsa uzatilsinlar asla kesismeyen iki dogru."

- Terim:

o "Birbiriyle kesiserek dik a¢i (90°) olusturan iki dogru."”

- Terim:

Oz Degerlendirme

Ogretmen Gériisii

1. Gorevi bitirdim.

1. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ne yapmam gerekiyor?

Gerekli Malzemeler?

Fosforlu kalemler ve
islem yapmak igin kursun kalem

Verilen her bir ag1 6l¢iisiinii Dar Agi (<
90°), Dik Agi (= 90°), Genis A¢iI (> 90°
ve < 180°) veya Dogru Ag¢i (= 180°)
olarak smiflandirin.

Bir acidlcer (iletki) veya goénye ve bir
kursun kalem.

e 45° >

e 90° -
e 135° >
180° —»

Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

2. Gorevi bitirdim.

3. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?
Harita
Muifettisi
Bulmacas!!
Sehir haritasi senaryosunu okuyun ve Bir cetvel, misvedde kagidi ve
sorulari adim adim cevaplayin. elestirel disinme becerileriniz!

[Gorev Tasarnmi Alani]

"Bir sehir haritasinda, Ana Cadde ve Park Caddesi yan yana uzanir ve asla birbirini kesmez.
Tiyatro Caddesi Caddesi ise Ana Cadde'yi tam 90°'lik bir kbseyle keser."”
1. Ana Cadde ve Park Caddesi ne tur dogrular temsil eder?
Cevap:
2. Ana Cadde ve Tiyatro Caddesi Caddesi ne tur dogrulari temsil eder?
Cevap:
3. Ana Cadde ile Tiyatro Caddesi Caddesi'nin kesistigi késede ne tir bir agi olusur?
Cevap:

Oz Degerlendirme Osretmen Gordiisii

4, Gorevi bitirdim.

5. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

-
)-

@
e/

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Kesirler: kargilagtirma, toplama ve gikarma

Ders tipi: Tekrar ve yeni bilgi

Ozel beceriler: Basit kesirlerle calisma; temel 6zellikler ve hesap algoritmalari.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler kesir 6gelerini, ortak paydayi ve kargilagtirmayi hatirlar; basit kesir ve karma sayilarla toplama-cikarma
yapar.

01: Bolunebilirlik kurallarini ve kesir 6§elerini tekrar eder.

02: En kiguk ortak kati bulur ve kesirleri ortak paydaya getirir.

03: Basit kesirleri yazar ve karsilastirir.

0O4: Basit kesir ve karma sayilarla toplama-¢ikarma yapar.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Anlatim, beyin firtinasi, soru-cevap, eski—yeni bilgi, aligtirma, oyunlagtirma.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, kalem, silgi, etkilesimli tahta, EKOK Semasi.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme

1. Organizasyon - Hazirhk ve ev 6devi. Hazirlik (C) 3-4 dk

2. Dikkati cekme — Dogum giinl pastasi 9 Beyin firtinasi (C) 5 dk
dilim. Kesir nedir? Dilim
paylagimi ve
kargilagtirma.

3. Hedefe yoneltme — Basit/bilesik kesir, EKOK, | Anlatim (C) 3dk
toplama-gikarma.

4. Bilgi giincelleme 01, 02 Pay, payda. Bilesik Soru-cevap (C, B) 7 dk
kesir—karma sayi. EKOK.

5. Yoénlendirme 02-04 Diizey 1 kargilagtirma. Alistirma (C, B) 12 dk
Diizey 2A ayni payda, 2B
farkl payda.

6. Performans 02,04 Diizey 2B ve 3 sozel Uygulama (G, B) 7 dk
problem. Bireysel veya
cift.

7. Kapanig 02-04 4’erli yarig: kargilastir, Oyun (G) 7 dk
topla, ¢ikar, karma sayi.

CALISMA KAGIDI




Kesirler: kargilagtirma, toplama ve ¢ikarma
Diizey 1

EKOK, buyukluge gére siralama.

Diizey 2

Ayni payda; farkli payda; karma sayilar.

Diizey 3

“Bir say1 diglindim...” problemleri. Grup yarigi.
DEGERLENDIRME

¢ Ortak payda ve kargilagtirma.
e Farkli paydali iglem.

* SOzel probleme aktarim.
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Ogretmen Notlan

Tiirkce ceviri:
Smif: 5
Konu: Kesirler: Karsilastirma, toplama ve ¢ikarma

Ogrenme ciktisi: Ortak paydaya getirme algoritmasini anlamak ve kavramak; ayni ve farkli paydali kesirleri toplama ve ¢ikarma;
karma sayilar1 toplama ve ¢ikarma; yeni bilgiyi sdzel problemleri ¢6zmede (bilinmeyeni bulma) uygulama.

Calisma kagitlari tasarlayan: Asociacia Dyslexia - Bulgaria

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

A/

1.0rnegi dikkatlice
inceleyin

2.En kuguk ortak paydayi
bulmak igin anlatilan
adimlar izleyin.

3.Belirtilen kesirlerin en
klguk ortak paydasini
bulun.

B/

1. Ornegi dikkatlice
inceleyin.

2. Kesirleri karsilastirin,
once ortak payda altina
getirmeyi unutmayin.

C/
1 Kesirleri buyuklik

sirasina gore, en
klgukten baglayarak
siralayin.

2. Dikkatli olun! Once tim
kesirleri ortak payda
altina getirmelisiniz.

Ogrenci ydénergeleri
ve verilen ornegi
anlar.
“Kesir”, “
“payda”
kavramlarinin
farkindadir

En kiguk ortak kati
bulmayi ve kesirleri
ortak paydaya
indirmeyi bilir
Kesirleri dogru
kargilastirir
Kesirleri buyukluge
gore dogdru siralar.

payn’

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci
gorevi dogru
anladi m1?

e Verilen
Ornegi
dikkatlice
inceledi ve
anladi mi1?

o Gerekli
konsantrasyo
nu
koruyabiliyor
mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Kavramlarin
farkinda m1?

e En kiiciik
ortak kat1
bulabiliyor
mu?

o Kesirleri
ortak paydaya
indirmeyi
biliyor mu?

o Kursun kalem
veya
tikenmez
kalem

e Calisma
kagidi

e Yonergeleri tek tek verin —
ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir sonrakini
vermeyin.

e Verilen 6rnekleri

ogrencilerle gdzden gegirin

ve bagimsiz ¢alismaya
baslamadan Once tartigin.

e Sayilarin boliinebilirlik

kurallarini ve en kiigiik ortak

kat1 nasil bulacaklarin
hatirlatin (tahtaya birkag
ornek yazip dgrencilerin
algoritmay1 bilip bilmedigini
kontrol edebilirsiniz).

e Gerekirse agiklayin (ve

gorsel gosterin — en kolay1

pasta grafigiyle) ayn1 paydali
kesirlerde pay1 biiyiik olan
kesrin daha biiyiik oldugunu.

e Gorevin tamamlanmast

i¢in yeterli slire taniyn.

e o Zorlanan 6grencilere
yonlendirici sorularla veya
ek yonergelerle yardim
edin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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e Yeterince iyi
bir tempoda
calistyor mu?

e Ek
acgiklamalara
ihtiyaci var
mi1?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

A/

1. Ornegi dikkatlice
inceleyin.

2. Unutmayin:
- Ayni paydali kesirleri
toplarken paylari toplayip
ayni payday! yazariz.
- Ayni paydali kesirleri
cikarirken paylari ¢ikarip
ayni payday! yazariz.

3. Belirtilen islemleri 6rnegdi
izleyerek yapin.

B/

1. Ornegi dikkatlice
inceleyin.

2. Unutmayin:
- Farkh paydal kesirleri
toplarken dnce ortak
payda altina getiririz,
sonra paylari toplayip
ortak paydayi yazariz.
- Farkh paydal kesirleri
cikarirken 6nce ortak
payda altina getiririz,
sonra paylari ¢ikarip
ortak paydayi yazariz.

3. Belirtilen iglemleri

e Ogrenci
yonergeleri ve
verilen 6rnegi anlar.
o “Kesir”, “pay”,
“payda”
kavramlariin
farkindadir.
e En kii¢iik ortak
kat1 bulmay1 ve
kesirleri ortak
paydaya indirmeyi
bilir.
e Kesirleri ne
zaman ortak paydaya
indirmesi
gerektigine karar
verebilir.
e “Karma say1” ve
“bilesik kesir”
kavramlariin
farkindadir.
e Karma sayilar
bilesik kesre ve
tersini gevirebilir.
e Toplama ve
¢ikarma islemlerini
dogru yapar.
e o Sonucu dogru
yazar.

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci
yonergeleri
anliyor mu?

e Gerekli
konsantrasyon
u
koruyabiliyor
mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Ogrenci
kavramlarin
anlaminin
farkinda m1?

e Sayilarin
boliinebilirlik
kurallarini
biliyor mu, en
kiiciik ortak
kat1 bulup
ortak paydaya
indirebiliyor
mu?

o Kesirleri
toplama ve
¢ikarmaya

¢ Kursun kalem
veya
tikenmez
kalem

e Calisma
kagidi

e Yonergeleri tek tek verin —
Ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir sonrakini
vermeyin.
e Verilen 6rnegi birlikte
gbzden gegirin ve bagimsiz
caligmaya baslamadan 6nce
Ogrencilerle tartigin.
e Ayni paydali kesirlerde
sadece paylari
topladiklarini/¢ikardiklarini
ve paydayi1 kopyaladiklarin;
farkli paydalarda ise dnce
ortak paydaya indirmeleri
gerektigini belirtin.
e Gorevi tamamlamak i¢in
yeterli siire saglayin.
e Bir 6grenci bagimsiz
calismakta zorlantyorsa
Ornegi tekrar gézden
gecirebilir ve sonra
yonlendirici sorularla yardim
edebilirsiniz.
e o Zorlanan 6grencilere
“arkadasindan yardim iste”
firsat1 verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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ornegi izleyerek yapin. nasil
yaklasacagina
o/ karar B
verebiliyor mu
(ortak paydaya

1. Ornegi dikkatlice indirme veya

inceleyin. karma say1y1
2. Unutmayin: zzréiﬁemi
- Karma sayilari degil mi)?
toplarken veya e Sabit bir
cikarirken énce bilesik tempoda

kesre cgeviririz, gerekirse
ortak paydaya getiririz,
sonra islemi yapar ve

calistyor mu?
e Ek yonergelere
veya yardima

elde edilen bilegik kesri ihtiyact var
karma saylya geviririz. mi1?
3. Belirtilen iglemleri .

ornegi izleyerek yapin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Diizey 3

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

e Problemlerin kosulunu
dikkatlice okuyun.

e Verilen 6rnegi dikkatlice
inceleyin.

e Kosulu izleyerek
matematiksel ifade
olusturun.

¢ Bilinmeyeni bulun,
hangi aritmetik islemi
kullanacaginiza dikkat
ederek.

o Kesirlerle islemleri
kurallara uyarak yapin
(Diizey 1 ve Diizey 2’deki
orneklere tekrar bakin).

1. e Kontrol edin.

e Ogrenci metin

problemini bagimsiz

okur.

e Metinden bilgi

cikarip matematiksel

ifadeyi dogru

olusturabilir.

e Hangi aritmetik

islemi kullanacagini

dogru belirler.

e Hesaplamalari

dogru yapar.

e Sonucu dogru

kaydeder.

e o Nasil kontrol
yapacagini bilir.

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci
yoOnergeleri
anltyor mu?

e Gerekli
konsantrasyon
u koruyabiliyor
mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Problemi
¢O0zmeKk icin
Onemli anahtar
bilgiyi
cikarabiliyor
mu?

e Bilgiyi
matematiksel
ifadeyle temsil
edebiliyor mu?

e Problemi
¢Ozmek i¢in
hangi aritmetik
islemi
kullanacagini
dogru
belirliyor mu?

e Kursun kalem
veya tukenmez
kalem

e Caligma kagidi

Bu tiir metin problemleriyle
calisirken 6grencilere sunlari
tavsiye edin:

e Problemin kosulunu
dikkatlice okuyun
(gerekirse birden
fazla).

e Metindeki anahtar
kelimeleri belirleyin.

e Matematiksel ifadeyi
olustururken kosulu
tam izleyerek dikkatli
olun.

e Susoruyu
cevaplayin:
Bilinmeyeni bulmak
icin hangi aritmetik
islemi
kullanmaliyim?

e Karma sayilar
toplama ve ¢ikarma
algoritmasini tam
olarak izleyin.

e Elde edilen sonucu
kontrol edin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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o Kesirlerle
islemleri dogru
yapiyor mu?

e Yardima veya
ek yonergelere
ihtiyac1 var
mi1?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif; Tarih:

Kesirler

Ne yapmaliyim? Malzemeler

A/ e Tukenmez kalem veya kursun
1.0rnegi dikkatlice inceleyin kalem

2.En kiuguk ortak paydayi bulmak icin
aciklanan adimlari izleyin.

3. Verilen kesirlerin en kuguk ortak
paydasini bulun.

B/

1. Ornegi dikkatlice inceleyin.

2. Kesirleri kargllagtirin; 6nce ortak
paydaya getirmeniz gerektigini
unutmayin.

C/

1.Kesirleri en kugukten baslayarak
buyUkluge gore dizin.

2.Dikkat! Once tim kesirleri ortak paydaya
getirmelisiniz.

/ ORNEK A: \

13
Ortak paydayi bulun: and -
payaayi bulu 410
4 2045 20102 @ @
2 d = 1x5 d3XZ =5 5 q 6
—an — —an S —an —
1 4u10 20 20 20
Ho3=2.2.5=20— 20

\_ /

35
Kesirleri ortak paydaya getirin: and Z g

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those o © the European
Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them
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Kesirleri ortak paydaya getirin: —

Kesirleri ortak paydaya getirin: ,

913
10 4 25

ORNEK B:
Kesirleri kargilagtirin: and i %
Ortak paydayi bulma
k @ Kesirleri kargilastirma /pay1 buyuk i 6
olan daha buyuktur/ 20 20

12

Kesirleri karsilagtirin: and ——
39
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43

Kesirleri karsilastinn: and ;E —_

Kesirleri kargilagt d13 i
esirleri karsilastirin: an 20 15

/ ORNEK C:

131

486

Ortak paydaya getirme

Kesirleri buyukluge gore dizin: , and

Buyuklige gore siralama: — | < | —
\ @ yuruges 24 24

En kigukten baglayarak bayuklige

~

9
24

gore dizin:
/ En biyiikten baglayarak biyiiklige 2, 5
gore dizin: 157107 12

e ~
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En kuglikten baglayarak
blyukliuge gore dizin:

® a@
o S

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1.0rnegi dikkatlice inceleyin.
2.Remember::
- Ayni paydall kesirleri toplarken paylari
toplar, ayni paydayi yazariz.
- Ayni paydal kesirleri ¢ikarirken
paylar ¢ikarir, ayni paydayi yazariz.
3.0rnegi izleyerek belirtilen iglemleri
yapin.

B/

1. Ornegi dikkatlice inceleyin.
2.Remember::

- Farkli paydali kesirleri toplarken 6nce
ortak paydaya getirir, sonra paylari
toplayip ortak paydayi yazariz.

- Farkli paydal kesirleri ¢ikarirken énce
ortak paydaya getirir, sonra paylari
cikarip ortak payday1 yazariz.

3. Ornegi izleyerek belirtilen islemleri

yapin.

C/

1. Ornegi dikkatlice inceleyin.
2.Remember::

- Karma sayilar toplarken veya
cikarirken dnce gerekirse bilesik kesre
ve ortak paydaya cevirir, islemi yapar,
sonucu tekrar karma saylya cgeviririz.

3.0rnegi izleyerek belirtilen iglemleri

yapin.

e Tukenmez kalem veya kursun

kalem
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-

o

1.

ORNEK A:

Ayni paydali kesirleri toplama:

2. Ayni paydali kesirleri ¢gikarma:

-

Toplamayi yapin:

2 3

—— =

7 4

—_— =

15 15

3 5 8
+—+ — =

17 17 17

Cikarmayi yapin:
5 1

O |
O |
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24 11 _
31 31

/ ORNEK B: \

1. Farkl paydal kesirleri toplama:

2. Farkh paydali kesirleri gikarma:

- /

Toplamayi yapin:
3 3

—_t — =

5 10

NG
1
WwIlN
I




Co-funded by
the European Union

23 7 _
24 18
ORNEK C: s s
1. Karma sayilar toplama: 22 +3>=2+ 18 45472 _ 119 _T19
4 "5 4 5 20 20 20
20

\_

2. Karma sayilan gikarma:

Verilen iglemleri yapin:

1 3
c+23

75
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1 7
12, -7+ =
4 8
Dlizey 3
Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Verilen 6rnege bakin. e Tukenmez kalem veya
2. Her problemin kosulunu dikkatlice okuyun. kursun kalem
3. Kosulu kargilayan matematiksel ifadeyi
olusturun.

4. Gerekli hesaplamalari yapin.

5. Sonucu yazin.

6. Bir sonraki probleme gegmeden once
kontrol edin.

/ORNEK: \

Bir sayi diistindiim. Ona 3 ekledim. 4 elde ettim. 5 Z

Hangi sayiy1 dugtindiim?

23
/ Bir sayi diigsiindim. Onu 5 artirdim ve 8 elde ettim.g 5

Hangi sayiyi disindiim?

12
Bir sayi diisliniyorum. Ondan 4 gikardim ve 4 elde ettim.g ;

Hangi sayiyi diisiindiim?
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| think of a number. | added 2 to it. From the resulting sum | subtracted 3and | got 3.
Hangi saylyi dusindim?
112 5

721 21
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Ogretmen Notlan

Simif: 5
Konu: Ondalik kesirler: Karsilastirma, toplama ve ¢ikarma

Ogrenme ¢iktisi: Ondalik kesirleri karsilastirma, toplama ve ¢ikarma algoritmasini anlamak ve kavramak; yeni bilgiyi sozel
problemleri ¢cozmede (bilinmeyeni bulma) uygulama.

Calisma kagitlar tasarlayan: Asociacia Dyslexia - Bulgaria

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Ogretmeni

e Ogrenci ydnergeleri

Ogretmen gozlemler:

o Kursun kalem

e Yonergeleri tek tek verin —

dikkatlice dinleyin — | ve verilen 6rnegi veya ogrenciler bir eylemi
sayllari dikte anlar. e Ogrenci tikenmez tamamlamadan bir sonrakini
edecek. e “Ondalik kesir”, gorevi dogru kalem vermeyin.

2. Sayilari birbiri “ondalik virgul”, anladi m1? ¢ Renkli e Verilen dmekleri
ardina yazin — “tam kisim”, “onda : i kalemlerveya | .. . .. .
unutmayin, tam birler”, “ylizde . Yerllﬁn keceli ogren?1lerle gbzden gecirin
kismi ondalik birler”, “binde birler” ornegi kalemler ve bagimsiz S:ahsmaya
kisimdan ondalik vb. kavramlarin dikkatlice e Calisma baslamadan 6nce tartigin.
nokta ile ayiririz. farkindadir. inceledi ve kagidi e Ondalik kesirleri

3. Yobnergelere gore e Kesirleri dogru anladr m1? karsilagtirma algoritmasini
karsilik gelen sayly! | kargilagtirir e Gerekli hatirlatin (6grenciler
boyayin. o Kesirleri buyuklige konsantrasyo bagimsiz ¢calismaya

4. Sayilar goére dogru siralar nu baslamadan 6nce tahtada
E?r%':j?f('”” ve koruyabiliyor birlikte birkag drnek
gyo'?’/eu s:yl sirasina mu? yapabilirsiniz).
dogrusuna * Bagimsiz e Gorevi tamamlamak igin
yerlestirin. calisabiliyor yeterli siire tantyin.

mu? e o Zorlanan 6grencilere

e Kavramlarin
farkinda m1?

e Ondalik
kesirleri
biiytikliige
gore
karsilastirabili
yor mu?

e Yeterince iyi
bir tempoda
calistyor mu?

yonlendirici sorularla veya
ek yonergelerle yardim
edin.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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e Ek
acgiklamalara
ve yardima
thtiyaci var
mi?

[ ]

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

A/

1.

Ornegi dikkatlice
inceleyin.
Unutmayin:

Ondalik kesirleri
toplarken onlar1
birinin altina
digerini yazariz, iki
toplananin ondalik
noktalarinin tam alt
alta gelmesine
dikkat ederiz. Sonra
¢ok basamakli
sayilar1 toplama
kurallarimi izleyerek
toplama yapariz.
Toplananlarin
ondalik noktadan
sonraki rakam
sayist farkliysa,
“kisa” sayiya iki
sayidaki ondalik
rakam sayisini
esitlemek i¢in
gerektigi kadar sifir
ekleriz. Elde edilen
sayinin ondalik
noktasini

e Ogrenci
ydnergeleri ve
verilen 6rnegi
anlar.

e “Ondalik kesir”,
“ondalik virgal”,
“tam kisim”, “onda
birler”, “ylzde
birler’, “binde
birler” vb.
kavramlarin
farkindadir.

o Ondalik kesirleri
dikey yazimda
dogru yerlestirmeyi
bilir

e Toplama ve
cikarma iglemlerini
dogru yapar

e Sonucu dogru
yazar.

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci
yonergeleri
anliyor mu?

e Gerekli
konsantrasyon
u
koruyabiliyor
mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Ogrenci
kavramlarin
anlaminin
farkinda m1?

e Ondalik
kesirleri dikey
yazimda dogru
yerlestiriyor
mu?

e Belirtilen
islemi dogru
yapiyor mu?

e Sabit bir
tempoda
calistyor mu?

¢ Kursun kalem
veya
tikenmez
kalem

e Calisma
kagidi

e Yonergeleri tek tek verin —
Ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir sonrakini
vermeyin.

e Verilen 6rnegi birlikte
inceleyin ve bagimsiz
caligmaya baslamadan 6nce
Ogrencilerle tartigin.

e Sunlara dikkat edin:

e Ondalik kesirleri
dikey yazimda
toplarken veya
cikarirken sayilarin
ondalik noktalar1 tam
alt alta olmalidir;

¢ Ondalik noktadan
sonraki rakam sayis1
her iki sayida ayni
olmalidir / gerekirse
sifir ekleyin;

e (Cok basamakl
sayilari toplama ve
¢ikarma kurallarini
izleriz.

e Gorevi tamamlamak i¢in
yeterli siire tantyin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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toplananlarin e Ek yonergelere e Bir 6grenci bagimsiz

ondalik noktalarinin veya yardima yapmakta zorlaniyorsa

tam altina koyariz. ithtiyaci var ornege tekrar bakabilirsiniz,

mi1? sonra yonlendirici sorularla

Belirtilen iglemleri . yardim edin.

ornegi izleyerek e o Zorlanan

yapin. ogrencilere
“arkadasindan
yardim iste” firsati
verin.

Ormnegi dikkatlice

inceleyin.

Unutmayin:

Ondalik kesirleri

cikarirken onlar1
birinin altina
digerini yazariz, iki
sayinin ondalik
noktalarinin tam alt
alta gelmesine
dikkat ederiz. Sonra
¢ok basamakli
sayilar1 ¢ikarma
kurallarimi izleyerek
¢ikarma yapariz.
Ondalik noktadan
sonraki rakam
say1s1 farkliysa,
“kisa” saytya
gerektigi kadar sifir
ekleriz. Elde edilen

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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sayinin ondalik
noktasini sayilarin
ondalik noktalarinin
tam altina koyariz.

3. Belirtilen iglemleri
ornegi izleyerek
yapin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Diizey 3

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Verilen érnege bakin.

2. Her problemin kosulunu
dikkatlice okuyun.

3. Kosula uyan
matematiksel ifadeyi
olusturun.

4. Gerekli hesaplamalari
yapin.

5.Sonucu yazin.

6. Bir sonraki probleme
gecmeden once kontrol
edin.

Ogrenci metin
problemini
bagimsiz okur;
Metinden bilgi
cikarip
matematiksel
ifadeyi dogru
olusturabilir;
Hangi aritmetik
islemi
kullanacagini
dogru belirler.
Hesaplamalari
dogru yapar.
Sonucu dogru
kaydeder.
Nasil kontrol
yapacagini bilir.

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci
yoOnergeleri
anltyor mu?

e Gerekli
konsantrasyon
u koruyabiliyor
mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Problemi
¢O0zmeKk icin
Onemli anahtar
bilgiyi
cikarabiliyor
mu?

e Bilgiyi
matematiksel
ifadeyle temsil
edebiliyor mu?

e Problemi
¢Ozmek i¢in
hangi aritmetik
islemi
kullanacagini
dogru
belirliyor mu?

e Kursun kalem
veya tukenmez
kalem

e Caligma kagidi

Bu tiir metin problemleriyle
calisirken 6grencilere sunlari
tavsiye edin:

e Problemin kosulunu
dikkatlice okuyun
(gerekirse birden
fazla).

e Metindeki anahtar
kelimeleri belirleyin.

e Matematiksel ifadeyi
olustururken metni
tam izleyerek dikkatli
olun.

e Susoruyu
cevaplayin:
Bilinmeyeni bulmak
icin hangi aritmetik
islemi
kullanmaliyim?

e Ondalik kesirleri
toplama ve ¢ikarma
algoritmasini izleyin.

e Elde edilen sonucu
kontrol edin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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o Kesirlerle
islemleri dogru
yapiyor mu?

e Yardima veya
ek yonergelere
ihtiyac1 var
mi1?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif; Tarih:

Ondalik kesirler

Ne yapmaliyim? Bu gorevi ¢ozmek

icin ne
kullanabilirim?
1. Ogretmeni dikkatlice dinleyin — sayilari e Kursun kalem veya
dikte edecek. tikenmez kalem
2.Sayllari pes pese yazin — unutmayin, e Renkli kalemler veya
tam kismi ondalk kisimdan ondalik kece kalemler

noktasi ile ayiririz.
3.Yonergelere gore ilgili sayiy1 boyayn.
4.Sayllari karsilastirin ve say1 dogrusu
Uzerinde blyUkIUk sirasina dizin.

/ EXAMPLE: \

1. Dinleyin ve yazin: 1.37; 0.344; 8.0982 ......

e Silgi

2. Yonergelere gore boyayin: “Onda birler basamagini kirmizi, binde
birler basamagini mavi boyayin” 8,0982, ......

3. Sayilari say! eksenleri Uzerinde dizin:

- J

1. Dinleyin ve yazn:

2. - Birinci sayida onlar basamagini sari, onda birler basamagini yesil boyayin.
- Dordincl sayida yuzde birler basamagini mavi, birler basamagini turuncu
boyayin.

- Yedinci sayida binde birler basamagini mor, on binde birler basamagini
kirmizi boyayn.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the

European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Sayillari biuyiklik sirasina dizin ve sayi dogrusu Uzerine yerlestirin.
Ondalik kesirleri kargilastirirken once tam kismi karsilastiririz. Tam kisimlar
esitse onlar basamagini, sonra yuzler basamagini vb. kargilastiririz.

Co-funded by "’ﬁ

Ne yapmaliyim? Malzemeler

A/ e Kursun kalem veya
1.0rnegi dikkatlice inceleyin. tikenmez kalem
2.Remember: e Silgi

- Ondalik kesirleri toplarken alt alta
yazariz; iki toplananin ondalik
noktalarinin tam alt alta gelmesine
dikkat ederiz. Sonra gok basamakl
toplama kurallarina gore toplariz.
Ondalkk basamak sayilar farkliysa
“daha kisa” saylya gerekli sifirlari
ekleriz. Sonucun ondalik noktasini
toplananlarin ondalik noktalarinin tam
altina koyariz.

3.0rnegi izleyerek belirtilen islemleri

yapin.

B/
4.0rnegi dikkatlice inceleyin.
5.Remember:

- Ondalk kesirleri toplarken alt alta
yazariz; iki toplananin ondalik
noktalarinin tam alt alta gelmesine
dikkat ederiz. Sonra ¢ok basamakl
toplama kurallarina gore toplariz.
Ondalik basamak sayilari farkliysa
“daha kisa” saylya gerekli sifirlari
ekleriz. Sonucun ondalik noktasini
toplananlarin ondalik noktalarinin tam
altina koyariz.

6.0rnegi izleyerek belirtilen islemleri
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yapin.
ORNEK A:
Toplamayi yapin: 1,267 + 12,74 =
—> —>

Toplamayiyapin: 15,8 +7,72 =

Toplamayi yapin: 5408 + 8,9 =

/ Toplamayi yapin: 2,65 + 5,032 + 11,3961 =
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..

Toplamayi yapin: 10,51 + 0,207 + 101,4 =

4 N

ORNEK B:
Cikarmayi yapin: 12,74 - 1,267 =
 m—  m—

S /
Cikarmayi yapin: 13,8 -7, 34 =
Cikarmayi yapin: 27,56 - 8,917 =

/ Cikarmayi yapin: 33,7 - 25,623 = \
» . \
Islemleri yapin:11,28 — (10,3 - 4,844) =
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Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Verilen 6rnege bakin. e Tukenmez kalem veya
2. Her problemin kosulunu dikkatlice okuyun. kursun kalem
3. Kosulu karsilayan matematiksel ifadeyi
olusturun.

4. Gerekli hesaplamalari yapin.

5. Sonucu yazin.

6. Bir sonraki probleme gegmeden once
kontrol edin.

4 )

Bir say1 dusundim. Ona 15,7 ekledim ve 29,12 elde ettim.

Hangi sayiy1 diigiindim?

. %
4 )

| thought of a number. | subtracted 8.05 from it and got the sum of the

numbers 13.075 and 7.894.Hangi sayiyi dusundum?

N\ J

Bes sayi yazin; birincisi 6,4 olsun, sonraki her sayi bir 6ncekinder
3,712 fazla olsun. Hesaplayin:

» Birinci ve dordiincii sayilarin toplami;

> Besinci ve ikinci sayilarin farki;

» Dordincu ile Giglincunun farkina birinci sayiy1 ekleyin.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Geometri

Ders: Matematik

Ders konusu: Diizlem sekiller ve 6zellikleri — Sekil dedektifleri
Ders tipi: Kegif ve uygulama

Ozel beceriler: Ucgen ve dértgen; paralel kenar, dik agi.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler Gicgen ve dértgenleri (kare, dikdértgen, paralelkenar, yamuk) ézelliklerine gére tanir, siniflar ve tanimlar.

01: 2B sekilleri kenar sayisina gore liggen/dortgen olarak siniflar.
02: Paralel kenarlari ve dik acilari tespit eder.
03: Kare, dikdortgen, paralelkenar ve yamugun 6zelliklerini tanimlar.

04: Geometrik ifadeleri dodru/yanhs analiz eder ve gerekgelendirir.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Soru-cevap, beyin firtinasi, anlatim, rehberli pratik, kesif.

Ders arag-geregleri: Bilgi karti, glinliik nesne, geometri posteri, gonye, cetvel, calisma kagidi.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Karsilama ve yoklama. Diyalog (C) 2 dk

2. Gudileme - Trafik igareti, satrang Beyin firtinasi (C) 5 dk
tahtasi, ugurtma. Hangi
sekil?

3. Hedefe yoneltme — Sekil dedektifleri. Anlatim (C) 3 dk

4. On bilgi 01 Kenar, agl, kose, paralel. Soru-cevap (C) 5 dk
3 ve 4 kenar.

5. Kesif 01-03 A-F sekilleri. ipucu Grup / bireysel 15 dk
bulmacalari.

6. Pekistirme 03,04 Her kare bir Bireysel (B) 10 dk
dikdortgendir?
Dogru/yanhs.

7. Kapanig 04 Emoji 6z de@erlendirme. | Yansitma (C, B) 5 dk
Odev: evde 3 dortgen.

CALISMA KAGIDI
Diizlem sekiller ve 6zellikleri

Diizey 1




Ucgen/dértgen kutulari. En az bir ¢ift paralel kenari daire.

Diizey 2

ipucu: kare, dikdértgen, paralelkenar, yamuk.

Diizey 3

Dogru/yanlg: her kare dikdértgendir; yamugun iki cift paraleli vardir; her paralelkenar dik agilidir.
DEGERLENDIRME

¢ Siniflama.
e Ozellik tanima.

¢ Gerekgeli dogru/yanlis.
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Sinif: 5. Simif
Konu: Diizlem sekiller ve ozellikleri (Ucgenler & Dortgenler: Kare, Dikdortgen, Paralelkenar, Yamuk)
Ogrenme ciktis:
. Qgrenci diizlem sekilleri kenar sayilarina gore iicgen ve dortgen olarak tanimlar ve siniflandirir.

e Ogrenci kare, dikdortgen, paralelkenar ve yamuklarin geometrik ozelliklerini (kenarlar, acgilar, paralellik)
tamimlar ve karsilastirir.
e Ogrenci geometrik tanimlar uygulayarak 2 boyutlu sekiller hakkindaki mantiksal ifadeleri ve bilmeceleri
degerlendirir.
Calisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Ogretmen Notlan

Jerin
& £ "!'@r

Dizey 1

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. A-F sekillerine dikkatlice bakin.
2. Kenar sayisi, esit kenarlar, dik
acilar ve paralel kenarlar hakkindaki
sorular yanitlayin.

3. Resmin altindaki ek alistirmalar
tamamlayin.

4, Dondiiriilmis sekilleri de dogru
siniflandirin.

Ucgenler: A, D
Dortgenler: B, C, E, F
Paralel kenarli sekiller:
B,C,EF

Ogrenci kenar sayisinm
dogru sayar, paralel
cizgileri ve dik acilan
tamir, dondurilmis
sekilleri simflandirir.

Ogretmen 6grencinin
sunlar yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Kenar sayisin1 dogru
sayar;

2. Paralel cizgileri ve dik
acilan tanir;

3. Dondurulmiis sekilleri
dogru simflandirir;

4. Ucgen ile doértgeni ayirt
eder.

Paralelkenan dikdortgenle
karistiran veya
dondurulmiis sekilleri
yanlis simiflandiran
ogrencilere dzellikle dikkat
edilmelidir.

« Basili sekil kartlan (A-F)
« Cetvel

« Renkli kalemler

« Destek icin: fiziksel
kesme sekilleri

« Fiziksel kesme sekilleri saglayin.

« ilk simflandirmayr birlikte modelleyin.
Destek: Fiziksel kesme sekilleri verin.
Partnerle calisma imkani sunun.

Ek zorluk: Belirli Giggen turlerini
(eskenar, ikizkenar, cesitkenar)
isimlendirmelerini isteyin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Her dedektif ipucunu
dikkatlice okuyun.
2. Aciklamayi dogru
dortgen adina eglestirin:

* Kare

* Dikdortgen

* Paralelkenar

* Yamuk
3. Tum ipuclarini eslestirin
ve kontrol edin.

1. Kare

2. Dikdoértgen

3. Paralelkenar
4. Yamuk
Ogrenci genel bir
paralelkenar ile
dikdértgen/kare
(dik acilara
odaklanma)
arasinda ayrim
yapar; yamugun
tam olarak bir cift
paralel kenara
sahip oldugunu
anlar.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Genel
paralelkenar ile
dikdortgen/kare
arasinda ayrim
yapar (dik agi
odag\);

2. Yamugun tam bir
cift paralel kenara
sahip oldugunu
anlar;

3. Ozellikleri dogru
dortgen adina
eslesgtirir;

4. Gerekgesini
aciklayabilir.
Ozellikleri karigtiran
veya yamuk
tanimini bilmeyen
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

» Calisma kagidi
» Gonye veya
acillger

* Cetvel

» Ozellikler 6zeti /
sembolll kopya
kagidi

» Sembollu 6zellikler kopya
kagidi verin.

+ ik ipucunu birlikte eslestirin.
Destek: Sembollu 6zellikler
kopya kagidi. Gonye ile agi
kontrolu yaptirin.

Ek zorluk: Her ipucu igin farkl
yonelimde bir érnek gizdirin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Dizey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Her geometrik ifadeyi
okuyun.

2. DOGRU mu YANLIS mi
olduguna karar verin.

3. YANLIS ise, dogru
geometrik kurali iceren
kisa bir agiklama yazin.
4. Tum ifadeleri
degerlendirin ve
gerekgelerinizi kontrol
edin.

1. DOGRU (Bir
kare, dikdortgenin
tam kriterlerini
karsilar).

2. YANLIS (Bir
yamuk tam olarak
bir ¢ift paralel
kenara sahiptir, iki
cGift degil).

3. YANLIS
(Paralelkenarda
karsilikli agilar
esittir, ancak 90°
olmak zorunda
degildir).

Ogrenci elegtirel
dusindr,
matematiksel
gerekgelendirme
yapar ve sekil
hiyerarsilerini anlar
(6rnegin bir kare
Ozel bir dikdortgen
taradar).

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Elestirel
disinme ve
matematiksel
gerekgelendirme
yapar;

2. Sekil
hiyerarsilerini anlar
(kare c dikdortgen
c paralelkenar);

3. Yanlis ifadeleri
dogru kuralla
aciklar;

4. Bagimsiz ¢alsir.
Hiyerarsiyi bilmeyen
veya gerekce
yazmayan
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

» Calisma kagidi

* Venn diyagrami
(Dortgenler
hiyerarsisi)

* Defterler

* Destek icin: cimle
baslangiclari

* Yanlis ifadeler icin cimle
baslangiclari verin.

+ ik ifadeyi birlikte
degerlendirin.

Destek: Climle baslangiglari
ve Venn diyagrami kullanin.
Partnerle tartisma yaptirin.

Ek zorluk: Bir eskenar dortgen
veya paralelkenar hakkinda
kendi Dogru/Yanlis bilmecesini
olusturmalarini isteyin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinif:

Sekil Dedektifleri: 2B Sekillerin Sirlarini Céziiyoruz!

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Sekillere dikkatlice bak ve asagidaki Kalem, silgi ve cetvel.
sorulari cevapla.

e Tam 3 kenari olan sekiller
hangileri? Harflerini yaz.

e Tam 4 kenari olan sekiller
hangileri? Harflerini yaz.

e Tum kenarlar esit olan sekiller
hangileri? Harflerini yaz.

e En az bir dik agisi olan sekiller
hangileri? Harflerini yaz.

e Paralel kenarlari olan sekilleri
daire igine al.

Sekil Bankasi

A - Dik Uggen

B - Kare

C — Paralelkenar

D - Eskenar Uggen
E — Dikdortgen

Y LU K 4
o\ [l A

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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1. Sorulari cevapla
Tam 3 kenari olan sekiller:
Tam 4 kenari olan sekiller:
Tdm kenarlari esit olan sekiller:
En az bir dik acisi olan sekiller:
Paralel kenarlari olan sekiller (harfleri daire icine al):

2.Sorulari cevapla

Her Uggenin harfini yaz:

Her dortgenin harfini yaz:

Hangi sekillerin paralel kenarlari var? Daire igineal: A B C D E F
Hangisi kare? Harf:
Hangisi dik G¢ggen? Harf:

Asagidaki bosluga bir Gi¢ggen ve bir dortgen daha giz.

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine

Malzemeler
Ne yapmaliyim?

Sekil Dedektiflerinin verdigi 6zellik Bir cetvel ve bir agidlger (dik agilari
ipuclarini oku. kontrol etmek igin).

Her 6zellik agiklamasini dogru
dortgene eslestir, adini yaz

(Kare, Dikdortgen, Paralelkenar, or Yamuk).

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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[0 “4 esit kenarim ve 4 dik agim (90°) var. Karsilikli kenarlarim paralel.”

Sekil Ad:

0 “2 cift esit karsilikh kenarim ve 4 dik agim (90°) var.”

Sekil Ad:

00 “2 cift paralel karsilikli kenarim var ama agilarim 90° olmak zorunda degil.”

Sekil Adr:

00 “Tam 1 ¢ift paralel kenari olan 6zel 4 kenarl bir seklim.”

Sekil Adr:

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

Gorevi bitirdim.

Galismami kontrol ettim.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Nasil yaptim? (Daire igine al):

Gorev 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
Dogru mu
Yanhs mi
Geometri
Bilmecesi! e [fadeleri dikkatlice oku.
Geometri notlarin, cetvel ve
e Her ifadenin yanina DOGRU veya elestirel disiinme becerilerin!
YANLIS yaz.

e ifade YANLISSA, nedenini kisa bir
cumleyle acgikla.

1. ifade: “Her kare ayni zamanda bir dikdértgendir.”

Cevap:

Gerekge (yanlissa):

2. ifade: “Bir yamugun iki ¢ift paralel kenari olmahdir.”

Cevap:

Gerekge (yanlissa):

3. ifade: “Paralelkenardaki tim agilar her zaman dik agidir (90°).”

Cevap:

Gerekge (yanlissa):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve geometri

Ders: Matematik

Ders konusu: Kare ve dikdértgende 6lgme, cevre ve alan
Ders tipi: Uygulama ve problem ¢ézme

Ozel beceriler: Birim déniistiirme; cevre ve alan formiili.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler uzunluk birimlerini dénustirir; kare ve dikdértgende cevre ve alani soyut ve giinliik problemlerde
hesaplar.

O1: mm, cm, m, km birimlerini donigtirur.

02: Kare ve dikdortgen cevresini hesaplar.

03: Alani 1zgara veya formiille (kenarxkenar, uzunlukxgenislik) hesaplar.

O4: Birim donugtirmeli cok adimh glinlik problem ¢ozer.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Modelleme, birim merdiveni, yonlendirmeli problem, 6z diizeltme.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, cevirim tablosu, kareli kagit, cetvel, fosforlu kalem.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Materyal ve oturma. Diyalog (C) 2 dk

2. Gudileme — Futbol sahasi: etrafindaki | Gorsel (C) 5 dk
cizgi / icindeki ¢im nasil
olgulur?

3. Hedefe yoneltme — Olgme, cevre ve alan. Sunum (C) 3dk

4. On bilgi 01 Birim merdiveni. 10, 100, | Alistirma (C) 5 dk
1000 ile carp/bél.

5. Kesif 01-03 Cevirim. Kare A ve Grup / bireysel 15 dk
dikdortgen B gevre-alan.

6. Pekistirme 01,04 Bahge ¢iti: cm—m, sonra | Bireysel (B) 10 dk
cevre ve alan.

7. Kapanig 04 Coziim tartismasi. Odev: | Yansitma (C, B) 5 dk
¢alisma masasinin gevre
ve alani.

CALISMA KAGIDI

Olgme, gevre ve alan




Diizey 1

Birim donlstiirme aligtirmalari.

Duizey 2

Kare ve dikdortgen cevre (C) ve alan (A). cm ile cm? ayrimi.
Diizey 3

Bahge citi gorevi: donustir, cevre, alan.
DEGERLENDIRME

e Birim adi (cm / cm?).
e Forml kullanimi.

¢ Cok adimli problem.
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Simif: 5. Simif
Konu: Olcme, Cevre ve Alan (Birim doniistiirme, Kareler & Dikdortgenler) - Olcmede ustalasiyoruz: Biiyiik cevre &
alan macerasi!
Ogrenme ciktisi:
« Ogrenci yaygin metrik uzunluk birimlerini (mm, cm, m, km) doniistiiriir.
. Qgrenci karelerin ve dikdortgenlerin cevresini ve alanini standart formiiller ve uygun birimlerle hesaplar.
» Ogrenci cevre ve alan hesaplamasindan once birim doniistiirme gerektiren cok adimli gercekg¢i metin
problemlerini ¢cozer.
Calisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Ogretmen Notlan

Jerin
& £ "!'@r

Dizey 1

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Verilen uzunluk olgiilerini istenen
birimlere donustirin.

2. 10, 100 veya 1000 ile carpmaniz
m1 yoksa bolmeniz mi gerektigine
karar verin.

3. Ornek déniistiirmeler: km — m, m
— cm, cm — mm.

4. Birimleri dogru yazin ve kontrol
edin.

Dogru birimlerle dogru
donistiirmeler (6rnegin
km — m, m —- cm, cm —
mm).

Ogrenci ne zaman
carpacagini ve ne zaman
bolecegini bilir; birimleri
dogru yazar; sifirlarda
basamak degeri hatasi
yapmaz.

Ogretmen 6grencinin
sunlar yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Ne zaman garpacagini ve
ne zaman bolecegini bilir;
2. Birimleri dogru yazar;

3. Sifirlarda basamak
degeri hatasi yapmaz;

4. Donusturmeyi
gerekcelendirebilir.

Birimi unutan veya sifir
hatalar yapan 6grencilere
ozellikle dikkat edilmelidir.

» Metrik donlstiirme
tablosu / ,,Metrik
Merdiven*

o Cetvel

« Calisma kagidi

« Destek icin: gorsel metrik
merdiven

« Metrik merdiveni gorsel olarak verin.
« ilk doniistiirmeyi birlikte modelleyin.
Destek: Metrik merdiveni gorsel olarak
verin. Partnerle calisma imkani sunun.
Ek zorluk: Ondalikl sayilarla
donustiirmeler yaptinn.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. A karesinin ve B
dikdortgeninin gevresini
(C) ve alanini (A)
hesaplayin.

2. Dogru birimleri yazin
(cm/cm? veya m/m?).

3. Formdlleri kullanin:

= kenar x kenar
* Dikdortgen: C = 2 x

uzunluk x geniglik

* Kare: C =4 x kenar, A

(uzunluk + geniglik), A =

4. Sonuglar kontrol edin.

Kare: C =4 x
kenar, A = kenar x
kenar

Dikdortgen: C = 2
x (uzunluk +
genislik), A =
uzunluk x genislik
— her biri dogru
birimlerle.

Ogrenci gevreyi
(dogrusal birim)
alanla (alan birimi)
karistirmaz;
formulleri dogru
uygular; birimler
tutarhidir.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Cevreyi (dogrusal
birim) alanla (alan
birimi) karistirmaz;
2. Formdilleri dogru
uygular;

3. Birimleri tutarh
yazar (cm vs cm?);
4. Hesaplamayi
kontrol eder.
Yanhs formal
kullanan veya birim
unutan dgrencilere
Ozellikle dikkat
edilmelidir.

* Kareli kagit

* Renkli kalemler
* Formdil
koleksiyonu

» Calisma kagidi

* Sekilleri kareli kagida cizdirin
ve dis cizgileri (cevre) ile i¢
kareleri (alan) saydirin.

+ ilk hesaplamay birlikte
modelleyin.

Destek: Kareli kagit ve sayma
ydntemi. Partnerle galisma.
Ek zorluk: Alan/cevre verip
eksik kenar uzunlugunu
buldurun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Diizey 3 Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Sebze bahcgesi gorevini
adim adim ¢6zuln.

2. Once birimleri
donusturin (6rnegin cm —
m).

3. Sonra gevreyi metre
cinsinden hesaplayin (git).
4. Alani metrekare
cinsinden hesaplayin.

5. Birimleri ve sonuglari
kontrol edin.

1. Genigligi
cm’den m'ye
donustirmek.

2. Cevreyi metre
cinsinden
hesaplamak (git).
3. Alani metrekare
cinsinden
hesaplamak.
Ogrenci birimleri
hesaplamadan
ONCE donustirir;
son birimler
dogrudur (¢cevre
icin m, alan igin
m3).

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Birimleri
hesaplamadan
ONCE donusturdr;
2. Son birimler
dogrudur (cevre: m,
alan: m?);

3. Cok adimli
problemi sistematik
cozer;

4. Bagimsiz ¢alsir.
Once
donustlirmeden
hesaplayan veya
birim karistiran
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

» Karalama kagidi
* Metin problemleri
icin cumle
baslangiglari

» Calisma kagidi

* Destek igin: renkli
isaretleyiciler

 Farklh birimleri renkle
isaretleyin.

« ilk adimi birlikte ¢dzin.
Destek: Birimleri renkle
isaretleyin. Cimle
baslangiclar verin. Partner
destegdi sunun.

Ek zorluk: Maliyet hesabi
ekleyin (6rnegin ¢it metresi 5
€).

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Co-funded by W
the European Union % o 15

Sinif:

Olgmede Ustalagma: Biiyiik Gevre ve Alan Macerasi!

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Uzunluk oélgulerini déntstim kurallarini Kalem, silgi ve birim déntsim tablon.
kullanarak istenen birimlere c¢evir

Uzunluk olctlerini dontsim kurallarini kullanarak istenen birimlere gevir

1m=100cm, 1 cm =10 mm, 1 km = 1000 m). Asagidaki bosluklari doldur:

1. 4m= cm
2. 250mm = cm
3. 35km= m
4. 120cm = m
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

How did | do (circle):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ne yapmaliyim? Malzemeler

Asagidaki sekillerin Cevre (C) ve Alan (4) Cetvel, kalem ve formiller
degerlerini hesaplayiniz.

Dogru birimleri yazmayi unutma (
cm or cm?)!
Kare A: Kenar uzunlugu a

e Cevre:C=4Xa
e Alan:A=axa=a?

Dikdortgen B: Uzunluk a, Genislik b

e Cevre:C=2x(a+b)
e Alan:A=axb

(Kare veya dikdortgen igin belirli sayisal degerler varsa ilettiginizde dogrudan sayisal

sonuglari da hesaplayabilirim.)

Oz Degerlendirme

Ogretmen Yorumlar

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

How did | do (circle):

-+

Gorev 3

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Gergek hayat matematik problemini oku ve Kalem, karalama kagidi ve
adim adim ¢oz: problem ¢6zme becerilerin!
o

"Bay Yesil dikdértgen bir sebze bahcgesi yapmak istiyor. Bahge L uzunlugunda ve W
genigligindedir."

¢ Genigligi santimetreden (cm) metreye (m) gevirin:

-, W (cm)
Geniglik (m) = 100

Cevap: m

o Bahgenin etrafini tamamen gevrelemek igin kag metre ¢it teline ihtiyaci vardir
(Cevre)?

Cevre (€) = 2 x (Uzunluk + Genislik)
Cevap: m
e Sebze bahgesinin metrekare (m?) cinsinden toplam alani nedir?
Alan (4) = Uzunluk x Genislik

Cevap: m?

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

How did | do (circle

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Sayilar

Ders: Matematik

Ders konusu: Dogal sayilar: okuma, basamak, karsilagtirma, yuvarlama, orinti
Ders tipi: Pekistirme ve uygulama

Sure: 40 dakika

Ozel beceriler: Milyonlara kadar béliik, yuvarlama kurali, sayi olusturma.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler milyonlara kadar okur-yazar; basamak de@eri belirler; kargilastirir, siralar, yuvarlar; érintiyd sirdirir.

01: Milyonlara kadar okur ve yazar; rakamin basamak degerini soyler.

02: Soldan sa@a karsilastirir ve artan/azalan siralar.

03: istenen basamaga yuvarlar (0-4 asagi, 5-9 yukari).

04: Verilen rakamlarla en biyuk/en kiglk sayiyi kurar; dizi kuralini agiklar.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Basamak tablosu, bolik, hatirlatma karti, yonlendirici soru.
Ders arag-geregleri: 4 582 731 6rnegi, rakam karti, Diizey 1-3 kagit.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Tanitim — 4 582 731 hakkinda neler | Diyalog (C) 2 dk
soylenebilir?

2. Boluk 01 5’in de@eri 500 000; 4 Gosteri (C) 3dk
milyonlar boligunde.

3. Kargilastir / yuvarla 02,03 54 3217?54 123.6 360 — | Soru-cevap (C) 4 dk
en yakin bin.

4. Gegis — Dogru cevap kadar Anlatim (C) 1dk
¢Oziim yolu da 6nemli.

5. Gorev 1-2 01,02 Okuma-yazma, basamak, | Bireysel (B) 10 dk
siralama, sayi kurma.

6. Gorev 3—4 03,04 Yuvarlama, hata analizi, Bireysel (B) 10 dk
orunta.

7. Kapanig 04 lgS 92%(;|k|§ gorevi. Yansitma (C, B) 10 dk

CALISMA KAGIDI VE FARKLILASTIRMA

Dogal sayilar




Diizey 1

Okuma, temel basamak, basit karsilagtirma ve yuvarlama.
Duizey 2

Yaziyla sayi, siralama, en blylk/en kiiguk, hata dizeltme, dizi.
Diizey 3

Basamak oranlari, karmagik 6rinti, gerekge.

DEGERLENDIRME

¢ Boluklere gore okuma.

e Soldan karsilagtirma.

e Yuvarlama basamagi.

Oz degerlendirme: @ bagimsiz/ ) destekle / @ daha fazla pratik.
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Osretmen Notlar

Sinif: 5

Konu: Dogal sayilar: biiyiik sayilar1 okuma, yazma, artan veya azalan sirada karsilastirma ve siralama ve yuvarlama;
basamak degerini belirleme ve sayilardaki kaliplar1 tanima

Osrenme ciktisi: Ogrenci milyonlara kadar dogal sayilar okur, yazar ve karsilastirir; rakamlarin basamak degerini
belirler; sayilan artan ve azalan siraya dizer; sayilan belirtilen basamak degerine yuvarlar; verilen rakamlardan
miimkiin olan en biiyiik ve en kiiciik sayilan olusturur ve say1 dizilerindeki kaliplar1 tanir.

Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA is birligi ortagi, Rezekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

« Sayilar1 okuyun.

« Kelimelerle yazin.

« Belirtilen rakamin basamak
degerini belirleyin.

« Sayilar1 dogru sembolii kullanarak
karsilastirin.

« Sayilar artan siraya dizin.

« En yakin bine yuvarlayin.

Ogrenci cok basamakli
sayilar dogru okur,
basamak degerlerini
belirler, >, < ve =
sembollerini dogru
kullanir, sayilar siralar
ve en yakin bine
yuvarlar.

Osretmen gozlemler:

1. Ogrencinin sayilan
soldan saga okuyup
okumadigini.

2. Ogrencinin bir sayidaki
rakamin konumunu dogru
belirleyip belirlemedigini.
3. Orencinin bir rakamin
basamak degerini belirleyip
belirleyemedigini.

4. Ogrencinin karsilastirma
sembolleri >, < ve ="yi
dogru kullamp
kullanmadigin.

5. Ogrencinin artan siray1
anlayip anlamadigini.

6. Ogrencinin yuvarlama
kuralini kullanip
kullanmadigin.

Ozellikle dikkat: rakam
degeriyle kanstiranlar;
biiyuk sayilar tclu gruplar
halinde okumayanlar; > ve
< sembollerini
karistiranlar.

Gorsel araclar:

» Basamak degeri tablosu
(milyonlar-birler)

« “Dogal Sayilar1 Nasil
Karsilastiriir” hatirlaticist
« “Sayilar Nasil Yuvarlanir
hatirlaticisi

« Say1 donemleri posteri,
say1 dogrusu

« Rakam kartlar1 (0-9),
lamine basamak degeri
kartlar, miknatishi
rakamlar

Destek: bireysel hatirlatici
kartlar, calisma kagitlari,
0z kontrol kartlan,
calisilmis ornekler

”

» Basamak degeri tablosunu gézden
gecirin.

« Bir say1 ile basamak degeri arasinda
baglanti kurun.

« Yonlendirici sorular kullanin: “5 rakami
bu basamakta neyi temsil eder?”
Destek: basamak degerleri tablosu
kullanin.

Ek zorluk: 6grenciden bir sayi
olusturmasini ve her basamagin degerini
belirlemesini isteyin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Co-funded by
the European Union

Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

« Sayilari rakamlarla yazin. Her
rakamin degerini belirleyin.

« Sayilar1 azalan siraya dizin.
Belirtilen basamak degerine

« Mimkiin olan en bliyik ve en
kicuik sayilar olusturun.
« Verilen ifadedeki hatay1 bulun.

yuvarlayin. Dizileri devam ettirin.

Osrenci kelimelerle
yazilmis sayilar
rakamlara dogru cevirir,
basamak degerlerini
belirler, sayilan siralar
ve yuvarlar ve hatalan
bulur.

Ogretmen gozlemler:

1. Kelimelerle yazilmig
sayilari rakamlara dogru
cevirip cevirmedigini.

2. Cok basamakli
sayilardaki rakamlarin
degerini belirleyip
belirlemedigini.

3. Sayilan azalan sirada
dogru dizip dizmedigini.
4, Yuvarlanmasi gereken
dogru basamak degerini
belirleyip belirlemedigini.
5. Say1 dizilerindeki
kaliplar tanyip devam
ettirip ettirmedigini.

6. Mimkiin olan en biiyiik
ve en kiicuk sayilan

olusturup olusturamadigini.

7. Yanlis bir ¢ozimiu
belirleyip diizeltip
diizeltemedigini.

Gorsel araclar: milyonlara
kadar basamak degeri
tablosu, yuvarlama posteri,
“Artan ve Azalan Sira”
hatirlaticisi, say1 donemleri
posteri.

Pratik materyaller: rakam
kartlar, say1 dizisi kartlar,
lamine karsilastirma
sembol kartlari, gorev
kartlar.

Destek: bireysel basamak
degeri tablolar, hatirlatici
kartlar, 6z degerlendirme
formlari, hata diizeltme
kartlar.

Ogrencilere hatirlatin: bir sayinin ne
kadar cok basamag varsa o kadar
blyuktdr.

Gorsel ornekler kullanin. Farkli ¢oziimleri
tartisin.

Destek: basamak degerleri tablosu
kullanin.

Ek zorluk: yedi basamakli sayilar
karsilastirin ve yuvarlayin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

« Her rakamin basamak degerini
belirleyin.

« Rakamlarin degerlerini
karsilastirin. Verilen rakamlar
kullanarak sayilar olusturun.

« Sayilar1 siralayin. Biiyik sayilan
yuvarlayin.

« Kalib1 bulun ve tanimlayin.

« Kendi say1 dizilerinizi olusturun.

Ogrenci basamak degeri
sistemini kullanir,
sayilarin yapisini analiz
eder, ¢ozimlerini
gerekcelendirir ve
kaliplar1 tanimlar.

Osretmen gozlemler:

1. Her rakamin basamak
degerini dogru belirleyip
belirlemedigini.

2. Aym sayidaki farkli
rakamlarin degerlerini
karsilastirip
karsilastiramadigini.

3. Basamak degeri bilgisini
kullanarak en biiyik ve en
kiclk sayilar olusturup
olusturamadigini.

4. Biyiik sayilar dogru
siralayip siralamadigini.
5. Sayilan farkli basamak
degerlerine yuvarlayip
yuvarlayamadigini.

6. Daha karmasik kaliplar1
belirleyip
belirleyemedigini.

7. Kalib1 kelimelerle
tammlayip
tanimlayamadigini.

8. Cozimiinu
gerekcelendirip
gerekcelendirmedigini.

Gorsel araclar:
milyarlardan genisletilmis
basamak degeri tablosu,
say1 kalib1 posterleri,
karsilastirma/siralama ve
yuvarlama hatirlaticilar.
Pratik materyaller:
mantiksal disinme
kartlar, say1 dizisi kartlar,
rakam kartlari, matematik
istasyonu gorevleri.
Farklilastirma: bireysel
zorluk gorevleri, ek calisma
kagitlari, 6z kontrol
kartlan, arastirma
gorevleri.

Ogrencileri coziimlerini aciklamaya tesvik
edin.

Giinliik durumlarla baglanti kurun.

Birkag olas1 ¢oziimii olan gorevler
saglayin.

Destek: ¢oziilmiis ornekler ve hatirlatma
kartlari.

Ek zorluk: 6grenciden kendi say1 dizisini
olusturmasini ve oriintisiinu agiklamasini
isteyin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Tarih:

Simif:

Dogal Sayilarla Maceralar

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Sayi becerilerinizi test edin!
Blyuk sayilari okuyun, yazin ve
karsilastirin; basamak
degerlerini bulun; sayilari dogru
siraya koyun ve en yakin bine
yuvarlayin. Biraz yardima
ihtiyaciniz olursa hatirlaticilari
kullanin.

Basamak degeri tablosu, “Dogal Sayilari Nasil
Karsilastirinz” hatirlaticisi, “Sayilari Nasil
Yuvarlariz” hatirlaticisi, sayi dogrusu, rakam
kartlari, calisma kagidi, yazi malzemeleri.

BASAMAK DEGERLERI

milyonlar yuz binler on binler

binler yuzler onlar birler

1 000 000 100 000 10 000

1000 100 10 1

Sayilari okuyun ve karsilastirin soldan saga.

1. Sayilari okuyun ve kelimelerle yazin:

34 567

108 902

700 015

2. Rakamin basamak degerini belirleyin:

5 sayisinda 25 483
7 sayisinda 174 620
9 sayisinda 491 008

3. Sayilan >, < veya = sembolii kullanarak karsilastirin:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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54 321 :I 54 123 eoo cocoo ®® \3) 2|1

345)<(12345] “[5](4]3)[2]1 T 18IE

— "B))(2)3) || =& 88~
54321 > 54123

89 ?00 I 89 700 1. Her sayinin ka¢ basamagi oldugunu sayin.
Daha fazla basamak = daha buiyuk say1.
2. Sayilar ayni basamak sayisina sahipse rakamlari
soldan saga karsilastirin.
Soldaki ilk rakamla baslayin. Farkli rakamlar bulana kadar
birer birer ilerleyin.
3. ilk farkh rakamlari karsilagtinn.
Daha buyluk rakam = daha buyuk say!.

120 450 120 540 Rakamlar egitse bir sonraki basamaga bakin.

4. Sayilan artan sirada siralayin:

34 560; 34 506; 34 650; 34 056

4340 || 716180 || 15200

4 ) §
~4 000 | |~ 8000 ||~ 15000

. 3

HATIRLA!
En yakin bine yuvarlamak igin:
e Yiizler basamagina bakin.

e 0,1,2, 3veya4 — asagi yuvarlayin.
e 5 6,7, 8veya9 — yukar yuvarlayin.

5. En yakin bine yuvarlayin:

6 360

8 720

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Sinif:

Dogal Sayilarla Maceralar

Ne yapmaliyim? Malzemeler
Buyuk sayi becerilerinizi devreye sokun! Basamak degeri tablosu, yuvarlama
Sayilari rakamlarla yazin, basamak hatirlaticisi, artan ve azalan sira
degerini kesfedin, sayilari siralayin ve hatirlaticisi, rakam kartlari, sayi dizisi

yuvarlayin, sayi dizilerini devam ettirin, en kartlari, 6z kontrol kartlari, calisma
blyUk ve en kiglk olasi sayilari olusturun | kagidi, yazi malzemeleri

ve hatalari bulun. Yardima ihtiyaciniz
olursa hatirlaticilari kullanin.

BASAMAK DEGERLERI

milyonlar yliz binler on binler binler ylizler onlar birler

1 000 000 100 000 10 000 1000 100 10 1

1. Rakamlarla yazin:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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iki yuz otuz dért bin bes yiz dokuz;

bir milyon yetmis bin sekiz.

2. Sayisindaki her rakamin degerini belirleyin 4 582 731:

5

8

7

3. Sayilari azalan sirada siralayin:

1245 890; 1254 809;

1245 980;

1254 890

4. Yuvarlayin:

‘,—-\
1A 3 4

4
THA 0O
~ 1 200

(01234 |[56789

f,'*\
17 4

1]
1TE 00
~ 1 300

56 781 en yakin on bine

HATIRLA!

o=k owbd-=

804 320 en yakin yuz bine
3 478 912 en yakin milyona

5. Eksik sayilari doldurun:

125 000; 130 000; 135 000;

900 000; 800 000; 700 000;

Yuvarladiginiz rakami segin.

Rakama bakin immediately to its right.

0,1, 2, 3, 4 — secilen rakami ayni tutun.

5, 6,7, 8, 9 — secilen rakami su kadar artirin:

Sagdaki tim rakamlari suna gevirin: 0.

6. Rakamlarn kullanarak en biyiik ve en kiigiik olasi sayilar olusturun:

3,7,0,5,9,1
en biiyik

7. Hatayi bulun:

en kuguk

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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“468 920 en yakin bine yuvarlandiginda 468 000’dir.”

Oz Degerlendirme

Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Sinif:

Dogal Sayilarla Maceralar

Diizey 3

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Sayisal akil yiriitme becerilerinizi
devreye sokun! Basamak degerini
kesfedin, buyuk sayilar olusturun ve
siralayin, farkl basamak degerlerine
yuvarlayin, sayi kaliplarini ortaya ¢ikarin ve
gizli sayilari belirlemek igin ipuglarini
kullanin. Desteg@e ihtiyaciniz olursa
hatirlaticilar ve ¢ézilmus drnekleri
kullanin.

Genigletilmis basamak dederi tablosu,
yuvarlama hatirlaticisi, sayi karsilagtirma
ve siralama hatirlaticisi, say kalibi
kartlari, rakam kartlari, 6z kontrol kartlari,
calisma kagidi, yazi malzemeleri.

6 294 051

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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milyonlar yuz ten binler yuzler onlar birler
binler binler
6 2 9 4 0 5 1
6 000 000 200 000 90 000 4000 0 50 1
! ! l ! } ! !
6 milyon 2 yiz bin 9 on bin 4 bin 0 yiiz 5 onlar 1 bir

6 294 051 = 6 000 000 + 200 000 + 90 000 + 4 000 + 0 + 50 + 1
1. Sayisinda 8 407 295:

a) her rakamin basamak degerini belirleyin;
b) 8 rakaminin degeri 4 rakaminin degerinden kag¢ kat daha buyukttr?

O O NNNO o

2. Su rakamlar kullanilarak olusturulabilecek tiim alti basamakh sayilar yazin

2,4,6, 8,0, 1, her rakami yalnizca bir kez kullanarak:

3. Sayilar artan sirada siralayin:

2305099; 2350909; 2305990; 2350099; 2309509

4. Sayiyi yuvarlayin 7 549 999:

en yakin bine
en yakin on bine
en yakin yuz bine
en yakin milyona

5. Kalibi bulun ve dizileri devam ettirin:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or

the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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4; 12; 36; 108; ; ; ; ;

1 000 000; 900 000; 810 000; 729 000; ;

6. ipuglariyla hangi say tarif ediliyor?
Yedi basamakli bir sayidir.

Milyonlar basamagi 5'tir.
Onlar basamagi 2'dir.
Ylzler basamag 9'dur.
YUz binler basamagi 0’dir.
On binler basamag: 8'dir.
Binler basamag 3'’tur.
Birler basamag 7’dir.

Cevap:

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire icine al):

@ ®
9 @

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik / problem ¢ézme

Ders: Matematik

Ders konusu: Cok adimli hesap ve kelime problemlerinde iglem sirasi

Ders tipi: Sema temelli problem ¢ozme

Sure: 45 dakika

Ozel beceriler: islem sirasi, parantez, degisim/birlestirme/esit grup semasi.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler islem sirasini ve parantezi dogru kullanir; cok adimli kelime problemini matematiksel ifadeye cevirir.

01: Hangi iglemin 6nce yapilacagini kurala gére belirler.

02: Parantezi dogru kullanir; parantezin sonucu degistirdigini gorur.
03: Sema seger (esit grup + birlestirme) ve ifadeyi yazar.

04: Cok adimli s6zel problemi ¢ozer ve sonucu gerekcelendirir.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Ogretmen modellemesi, Sema, gérsel islem sirasi karti.
Ders arag-geregleri: Sayi/islem karti, farkhlastiriimis kagit, etkilesimli tahta.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Isinma 01 Kisa ifadede 6nce hangi Soru-cevap (C) 5 dk
islem?

2. Modelleme 03 Paul: 15 kart + 4 paketx6. | Gosteri (C) 10 dk
15+(4x6)=39.

3. Rehberli 01,02 Parantezli/parantezsiz Rehberli (C, B) 10 dk
kargilagtir; hatayi diizelt.

4. Bagimsiz 02-04 Duizey ka@idi: ifade, Bireysel (B) 15 dk
kargilagtirma,
kart/kittiphane
problemi.

5. Cikig 01 ifadeyi ¢6z; 6nce hangi Bireysel (B) 5 dk
islemi yaptin, neden?

6. Destek - Soldan sada gidenlere Ogretmen -
carp/bol’u renklendir.

7. Uyarlama - Sesli oku, tek problem, Bireysel -
somut materyal, slire
ekle.

CALISMA KAGIDI VE FARKLILASTIRMA




Islem sirasi ve sema temelli problem

Diizey 1

Gorsel hatirlatici; iki iglem; basit parantez.
Diizey 2

Parantezli ifade, hata diizeltme, kart problemi.
Diizey 3

Uzun ifade, parantez yerlestirme, kiitiiphane problemi, 50 puanlik meydan okuma.

DEGERLENDIRME

o iglem 6nceligi.

* Sema ve ifade.

e Cikis gerekgesi.

Oz de@erlendirme: ) bagimsiz / destekle / O daha fazla pratik.
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Ogretmen Notlar
Sinif: 5
Konu: Matematiksel hesaplamalarda islem sirasi: birkac islem iceren ifadeleri cozme ve parantezleri dogru
kullanma
Osrenme ciktisi: Dogru islem sirasini izleyerek matematiksel hesaplamalar yapar, birkag islem iceren ifadeleri
cozer ve parantezleri dogru kullanir.
Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA is birligi ortagi, Rezekne ilkokulu - Gelisim Merkezi
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
Diizey gozlem odagi Kaynaklar

1. ifadeyi okuyun. Islem sirasim
hatirlayin - 6nce carpma veya

bolme, sonra toplama veya ¢cikarma.

ilk islemi hesaplayin. Céziim
adimlarini siirekli bir hesap olarak
yazin. Nihai sonucu hesaplayin.

2. ifadeyi okuyun. Once parantez
icindeki islemi hesaplayin.
Hesaplamalara dogru islem sirasim
izleyerek devam edin. Cozimi
sirekli bir hesap olarak yazin.

3. ifadeyi okuyun. Hangi islemin
once yapilmasi gerektigine karar
verin. Zihinden hesaplayin. Dogru
cevab1 bulun ve isaretleyin.
Seciminizi kontrol edin.

1.
15-3x4=15-12=3
20:5+6=4+6=10
18-12+3=18-4=14
5x4+8=20+8=28
24:6+7=4+7=11
2.
4%x(10-5)=4x5=20
(15-7)+6=8+6=14
18+ (3+3)=18:6=3
(12+4)+4=16:4=4
3.8+3x2=8+6=14
(dogru).
B8+3)x2=11x2=22

Ogretmen kontrol eder:

« Ogrencinin islem sirasim
izleyip izlemedigini.

« Carpma ve bolmeyi dogru
yapip yapmadigini.

« Coziim adimlarini yazip
yazmadigini; sonucu
kontrol edip edemedigini.
« Once parantez icindeki
islemleri hesaplayip
hesaplamadigini.

« Dogru matematiksel
gosterim kullanip
kullanmadigini.

« Hesab1 yazmadan islem
sirasini anlayip zihinden
hesaplayip
hesaplayamadigini.

Calisma kagitlari, yazi
materyalleri

islem siras1 hatirlatma
kartlan

Say1 siitunlar (gerekirse)

Destek: islem siras1 hatirlaticist kullanin;
yapilacak ilk islemi renkli olarak
vurgulayin.

Gorsel hatirlatici: “Once parantezler!” ilk
ornegi 6gretmenle birlikte ¢oziin.
DEHB’li 6grenciler igin gorevi kiiciik
adimlara boliin ve gorsel isaretler
kullanin.

Osrenme giicliigii olan 6grencilere daha
az gorev ve daha fazla ornek verin.
Zihinsel yetersizligi olan 6grenciler icin
daha kiiciik sayilar ve gorsel destek
kullanin.

Ek zorluk: birkac islem veya birden fazla
parantez grubu iceren ifadeler; cevap
secenekleri olmadan benzer gorevler.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Ifadeyi okuyun. Once carpma veya
bolme, sonra toplama veya ¢ikarma
yapin. Tum hesap adimlarini yazin.
2. ifadeyi okuyun. Once parantez
icindeki islemi hesaplayin, sonra
kalan islemleri yapin. Hesap
adimlarini yazin.

3. Her iki ifadeyi hesaplayin ve
sonuclan karsilastirin. Dogru
semboli yazin.

4. Hesab1 okuyun. Hatanin nerede
yapildigini bulun. Agiklama yazin ve
dogru cevabi hesaplayin.

5. Verilen sonucu elde etmek icin
parantez eklemenin farkli yollarini
deneyin.

6. Metni okuyun. Gerekli islemleri
secin. Bir ifade yazin, sonucu
hesaplayin ve cevabi tam ciimle
olarak yazin.

7. ifadeyi dogru islem sirasini
izleyerek zihinden hesaplayin. Dogru
cevabs isaretleyin.

1.48-12+4=45;7x5
+9=44;64:8+13=21
2.5x (14 -8) =30; (25 -
10) x2=30; 36+ (5+1)
=6
3.12+3x4< (12 + 3) x
4;30-2x5<(30-2)x
5 (16 +8)+4>16+8 +
4

4. Hata: islem sirasina
uymadan once 36’dan 4
cikarildi. Dogru: 36 - 4 x
5=36-20=16

5. (8 +4) x2=24; (20 -
5)x3=45;18+(3+3) =
3;(12+6)+3=6

6. 15+ 4 x 6 = 39. Cevap:
Paul’un artik 39 kart1
var.

7.8+3x2=14; (8 +3)
x2 =22

Ogretmen sunlara dikkat
etmelidir:

« islem sirasini izleyip
izlemedigini; ara sonuclar1
yazip yazmadigini.

« Hesaba parantez igindeki
islemle baslayip
baslamadigini.

« Her iki tarafi hesaplayip
karsilastirma sembollerini
dogru kullamp
kullanmadigin.

» Gerekgesini aciklayip
islem siras1 kurallarim
anlayip anlamadigini.
 Parantezlerin amacin
anlayip islem sirasini
degistirebilip
degistiremedigini.

« Sozel problemi anlayip
dogru islemleri secip tam
cevap yazip yazmadigini.

Calisma kagitlar
Say1 ve islem kartlan
Yazi malzemeleri

Daha kolay: islem sirasi hatirlaticisi;
parantezleri renkli vurgulayin; hesap
makinesi ile kontrol; hatay1 birlikte
tartisin; onemli sayilar1 vurgulayin.

Daha zor: daha uzun ifadeler; birden
fazla parantez grubu; kendi ifadelerini ve
sozel problemlerini olusturma; birden
fazla yanlis ¢cozimi analiz etme.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Ifadeyi okuyun. Islemleri dogru
sirada yapin (6nce carpma veya
bolme, sonra toplama veya
c¢ikarma). Her hesap adimini yazin.
Nihai sonucu yazin.

2. Once parantez icindeki islemi
hesaplayin. Hesaplamalara dogru
islem sirasini izleyerek devam edin.
Co6zumu surekli bir hesap olarak
yazin.

3. Parantezleri farkli konumlara
yerlestirmeyi deneyin. Dogru sonucu
alip almadiginizi kontrol edin.

4. Metni okuyun. Gerekli islemleri
secin. ifadeyi yazin ve degerini
hesaplayin.

5. Ne verildigini ve neyi bulmaniz
gerektigini belirleyin. Bir ifade
yazin, sonucu hesaplayin, cevabi
tam climle olarak yazin.

6. Parantez ekleyerek islem sirasim
degistirin. Sonucu kontrol edin.

1.72+:8x5-6=39; 15
+6x8-12=51;90 - 36
+4+7=88
2.7x(15-8) +12 =61;
(40 - 16) + 4 + 18 = 24;
50 - (24 +6) x5=30

3. (6 +3)x4=136; (24 -
6)x2=36;18+(3+3)=
3

4. (18+6)+4=6

5. ifade: 120 - (8 x 9) +
15 = 63. Cevap:
Kitiiphanede artik 63
kitap vardr.

(10 + 15) x 2 =50

Ogretmen degerlendirir:
« islem sirasini izleyip
izlemedigini; dogru
hesaplayip
hesaplamadigini.

« Parantez icindeki
islemleri dogru hesaplayip
hesaplamadigini.
 Parantezlerin sonucu
nasil etkiledigini anlayip
anlamadigini.

» Matematiksel dili
(toplam, fark, carp, bol)
anlayip metni ifadeye
donusturip
doniistiiremedigini.

« Sozel problemi analiz
edip dogru islemleri secip
tam cevap yazip
yazmadigini.

Calisma kagitlar
Matematiksel terminoloji
hatirlaticr kartlar
Yazi malzemeleri

Daha kolay: hatirlatici, renkli parantez,
say1/islem kartlari, anahtar kelimeleri
vurgulama, sema veya somut nesneler.
Daha zor: daha uzun ifadeler, birden
fazla parantez grubu, birkag olas1 ¢ozim,
gereksiz bilgi iceren gorevler.

DEHB’li 6grenciler igin gorevi kiiclik
adimlara bolin.

OSB’li 6grenciler icin gorsel bir islem
siras1 diyagrami kullanin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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<
Ad:

Simif:

islem Sirasi Miicadelesi

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Hesaplama becerilerinizi
devreye sokun! Dogru islem
sirasini izleyin, parantezli ve
parantezsiz ifadeleri ¢bziin ve
yapabildiginizde zihinden
hesaplayin. Yardima ihtiyaciniz
olursa hatirlaticilari kullanin.

Islem sirasi hatirlatici karti, parantez hatirlaticisi,
carpim tablosu (gerekirse), calisma kagidi, kalem,
silgi, karalama kagidi.

1.

Coziin! islem sirasini takip edin! Adimlar

ORNEK: 12+4x2=12+8=20

ISLEM SIRASINI HATIRLA!

Q1
O 2
()]

Once — parantezler

()

kesintisiz bir iglem zinciri halinde yazin!

Sonra — soldan saga ¢arpma ve bélme x =
Son olarak — soldan sagda toplama ve ¢ikarma

+ -

1. 15-3%x4=
2. 20+5+6+=
3. 18-12+3=
4. 5x4+8=

5. 24+6+7=

Hesaplamalarinizi burada yapin

2. Her ifadenin degerini hesaplayin (parantezli)!

Coziimu kesintisiz bir igslem zinciri halinde yazin!

ORNEK: (8+2) x3=10x 3= 30

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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4% (10 - 5) =
(15-7)+6=
18+ (3+3)=
(12 +4) + 4=

honh =

Hesaplamalarinizi burada yapin

3. Dogru cevabi isaretleyin
ISLEM SIRASINI iZLEYIN!

1. 8+3x2 2) (8 + 3) x 2
o 22 o 22
014 014
o1 o1
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

7 Sinif: Tarih:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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islem Sirasi1 Miicadelesi

need help.

Ne yapmaliyim? Malzemeler
islem sirasi becerilerinizi devreye islem sirasi hatirlatici kartlari, carpim
sokun! Calculate expressions, compare tablosu (gerekirse), kalem, silgi, kareli
results, find and correct mistakes, add kagit, 6z kontrol icin elektronik hesap

parantezler where needed, and solve a makinesi
word problem. Use the reminders if you

1. Degerleri hesapla ve cevabi yaz !
ORNEK: 24 + 6 x 3=24+ 18 =42

Gx+ @+ -o—]

B ey yapin.

e Sonra toplama (+) ve ¢ikarma (-)

= igslemlerini yapin.

soldan saga dogru ilerleyin.

[2+?x4—§+%=.

® ) 1)48-12+:4=

O @
2) 7x5+9=
3) 64+8+13=

2. Her ifadenin degerini hesaplayin (parantezli).!

ORNEK: (18 +6)+4 =24 +4=

1) 5x(14-8)=

6

2) (25-10)x2=

3) 36+ (5+1)=

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.

e Once carpma (x) ve bdlme (+) islemlerini

e islemler ayni éncelige sahip oldugunda,
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3. Her ifadenin degerini hesaplayin ve sonuglari karsilastirin. O icine <, > veya = yazin.

©0)@x+][@+-]

12+3x4 | (12+3) x4
@ @y
12 + 12 15 x 4

@ @
! !

24 = 60

(12+3)><4 # 12+3x4

Bir 6grenci soyle hesapladi: 36 — 4 x 5 = 160
a) Hata nerede? Bir agiklama yazin!

b) Dogru sekilde hesaplayin!

5. Esitligin dogru olmasi i¢in her ifadeye parantez ekleyin.

1) 8+4x2=24
2) 20-5x3=45
3) 18+3+3=9
4) 12+6+3=6

6. Okuyun! So6zel problemi ¢6ziin!

HATIRLA

e Eger parantez varsa, 6nce parantez
icindekileri hesaplayin.

e Sonra normal iglem sirasini takip

edin.
e Parantezler sonucu degistirebilir.

12+3x4 (O (12+3)x4
30-2x5(0) (30-2)x5
(16+8)+4 () 16+8+4
4. Hesaplayin ve ¢ozun! Hatay! bulun!

ISLEM SIRASINI iZLEYIN!

Paul'un 15 koleksiyon kart1 vardir. 4 paket daha satin alir ve her pakette 6 kart bulunmaktadir.

Paul'un simdi ka¢ karti vardir?
ifade: 15+ 4 x 6

1.

Cevap:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):
Nasil yaptim? (Daire icine al):

Sinif: Tarih:

Parantezler ve islemler

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

islem sirasinin kontroliinii alin! Build Islem sirasi hatirlatici kartlari, carpim

expressions from clues, solve a real-life tablosu (gerekirse), kalem, silgi, kareli

problem and use parantezler strategically kagit, 6z kontrol icin elektronik hesap

to reach the target result. Use the makinesi

reminders whenever you need a quick

check.

1. ifadenin degerini hesaplayin! Coziimii kesintisiz bir islem zinciri halinde yazin!
ORNEK: 48 -4x7+10=48-28+10=20+10=30

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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5 ifadede PARANTEZ YOKSA islemleri su
@ x+]@+ -0 =] mven

0 18 =8 x 4 = 6 y Z = o2 | e Once carpma (x) ve bolme (<) islemlerini
T T yapin.
, o e Sonra toplama (+) ve ¢ikarma (-)
O 5-24+7=1+7 =18 islemlerini yapin.
©O) ® , . T N
: . e |slemler ayni 6ncelige sahip oldugunda,
= ” > 3 o = soldan saga dogru ilerleyin.
| 20 + 5 =+ 2 4 + 2 z
Y @ )
( 2+ 3x4-6+2=2+12-3=14-3=1|
| ® ©) ® ®

1) 72+8x5-6=

2) 15+6x8-12=
3) 90-36+4+7=

2. Her ifadenin degerini hesaplayin (parantezli)!

ORNEK: (18+24)+6x3=24+6x3=4x3=12

0 O ][@x+][@+=] umua

O 12+ 3 x4 QO (12+3) x4 e Eger parantez varsa, nce parantez igindekileri

l ! hesaplayin.
9 12 + 12 9 15 x 4 e Sonra islem sirasini takip ederek devam edin.
2‘1'4 6¢0 e Parantezler sonucu degistirebilir.

((12+3)x4] _, (12+3x4 |
4 ¢ ¥
60 24 1)7 x (15 - 8) + 12 =

2) (40-16)+4+18=
3) 50 - (24+6)x5=

3. Esitligin dogru olmasi i¢in her ifadeye parantez ekleyin.

1) 6+3x4=36

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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2) 24-6x2=36
3) 18+3+3=3

4. Bir ifade yazin! Degerini hesaplayin!
ORNEK: 8'i 20 ile 5 arasindaki farkla ¢arpin.

ifade: 8 x (20 - 5) = 8 x 15 = 120

18 ile 6'nin toplamini 4’e bolun.

ifade:
5. Sozel problemi ¢o6ziin!
Okul kutuphanesinde 120 kitap vardir. Her birinde 9 kitap bulunan 8 set ¢ikariliyor. Sonra
kiitiiphaneye 15 kitap daha bagislaniyor. Kiitiiphanede simdi kag kitap vardir? (Bir ifade
yazin ve ¢ozin!)
1)
Cevap:
6. Sonucun 50 olmasi igin parantez ekleyin!
10 + 15 x 2 =50
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):
Nasil yaptim? (Daire icine al):

D
\ g
< 4

RN

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Kesir ve ondalik iceren problemlerde aritmetik yontemler
Ders tipi: Karma ders

Suire: 50 dakika

Ozel beceriler: Bire indirgeme; karsilagtirma yéntemi; ondalik islem.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler kesir/ondalik problemde uygun aritmetik yéntemi seger; bire indirgeme ve kargilagtirma uygular.

0O1: Ondalik kesri basit kesirle iligkilendirir.

02: Ondaliklarla dort iglemi yapar.

03: Bire indirgeme yontemiyle problem ¢ozer.

0O4: Karsilastirma yontemiyle bilinmeyeni bulur; sonucu tahmin eder ve kontrol eder.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Konugsma, agiklama, aligtirma, gézlem.
Ders arag-geregleri: Defter, akilli tahta, bilgisayar, projektor.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / takim, B = bireysel
DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Yoklama, Konusma (C) 2 dk
hazirbulunugluk, cihaz
kontrold.

2. Odev - Odev kontrolii ve Konugma (C) 5 dk
rehberlik.

3. Dikkat / tekrar 03 32 musluk / 12 musluk 13 | Aligtirma (C, B) 10 dk

saatte. Bire indirgeme: 5
saat. 3kg=11,40€ —
4,5 kg.

4. Hedef — Kesirli problemlerde Aciklama (C) 3dk
aritmetik yontemler.

5. Sunum 04 Karsilagtirma yontemi: Anlatim (C) 15 dk
iki durum, farkin nedeni.

6. Performans 04 3C+4G=10,25€;7C+ | Bireysel (B) 10 dk
8G=23,45€.1(0=2,95
€1G=0,35€.

7. Kapanig — Sonraki ders ve odev. Konusma (C) 2 dk

CALISMA KAGIDI




Kesir problemleri

Bire indirgeme

12 musluk — 13 saat; 32 musluk — ? Cevap: 5 saat.

Ondalik

3 kg = 11,40 € ise 4,5 kg fiyati.

Kargilagtirma

Cikolata ve gofret fiyat. ilk denklemi 2 ile carp; 1 cikolata 2,95 €, 1 gofret 0,35 €.

DEGERLENDIRME

e Yontem segimi.
¢ Oran ve kargilagtirma.

¢ Sonug kontrold.
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Osretmen Notlar

Sinif: 5. Simif

Konu: Cok basamakli sayilarla carpma ve bolme: yazili yontemler ve dort islemi gercek yasam baglamlarinda
kullanma

Ogrenme ciktisi:

« Ogrenci biiyiik tam sayilar1 yazili yontemlerle dogru carpar ve boler.

« Ogrenci giinliik baglamlardaki carpma ve bolme durumlarini yorumlar.

« Ogrenci karmasik problemleri adimlara boler; tahmini veya ters islemle kontrol eder.

Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Bilineni, isteneni ve islemi
belirleyin.

2. Stratejiyi aciklayn.

3. Yazili carpin.

4, Yazili boliin ve kontrol edin.

5. ifadeyi dogru kilan say1y1 bulun.

6. Esit gruplardan toplami bulun.

Carpma: 1.944; 4.820;
11.580; 28.175
Bolme: 216; 208; 483;
609

Eksik say1: 6; 500; 8;
6.000

125 x 8 = 1.000 defter

Durumu anlamadan
hesaplamaya baslamama.
Yazili carpma/bolme
diizeni. Ters islem.

Calisma kagidi
Basamak deger tablosu
Kalem, silgi

Destek: Once tahmin; hizalama; kismen
doldurulmus ornek.

Zorluk: Carpmay1 bolmeyle kontrol
ettirin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Siseleri kutulara esit
paylasin.

2. Sira x koltuk = toplam
koltuk.

3. Kartlar siniflara esit
paylasin.

4. Alti gnluk ruloyu beg
kamyona bolin.

2.450 + 7 =350
sise/kutu

24 x 35 =840
koltuk

3.600 -9 =400
kart/sinif

7.500 rulo;
kamyon basina
1.500

Bolme / carpma
secimi. Iki
basamakli ¢arpan.
iki islem gerektigini
gorme.

Calisma kagidi
Gruplama taslagi
Kalem, silgi

Destek: “Toplam mi, paylasim
mi?” 350 x 7 ile kontrol.
Zorluk: Ara sonucu etiketleyin;
ikinci hesap birincisiz
yapilamaz.

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar
1. Otobdis koltuklarini 8 x 48 = 384; 384 | Iki-lic adimi siraya | Calisma kagidi Destek: Her ara sonucu
bulun, bos kalani - 356 = 28 bos koyma. Ara Karalama, diyagram | etiketleyin; islem sirasini
hesaplayin. 400 - 150 = 250; | sonuglar Kalem, silgi hemen vermeyin.
2. Kutu basi, satis sonrasi | 3.000 sise yorumlama. Birim Zorluk: Alternatif strateji veya
ve toplam kalan siseyi 420 €; 1.680 €; ve gerekee. ters hesap.
bulun. 180 € kaldi

3. Sinif, doért sinif, proje

sonrasi kalan paray! bulun.

4. Raf basina yeni +
mevcut, sonra tim raflar.

400 + 175 =575;
toplam 5.175 kitap

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif; Tarih:

Cok basamakli sayilarla garpma ve bolme:
Yazih yontemleri uygulama ve dort islemi gergcek yasam
baglamlarinda kullanma

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Cok basamakliysa sayilari carpmay! | ¢ Kursun kalem veya
ve bolmeyi hatirlayin. tukenmez kalem

2. Toplami bulun. o Silgi

3. Carpma ve bolmeyi yazmayi bilin.
4. Hesaplamalari ¢ozin.

5. Cevaplari kontrol edin.

1. Asagidaki ¢carpma islemlerini dikkatlice hesaplayin:
a)324 x6=
b) 1,205 x 4 =
c) 2,316 x 5=

d) 4,025 x 7 =

2. Asagidaki carpma iglemlerini dikkatlice hesaplayin:

a) 864 +4 =

b) 1,248 + 6 =
c)2415+5=
d) 4,872+ 8 =

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Eksik sayiy1 bulun.

a)425x ____ =2550
b) __ x7=3500
c)4,800+ =600
d__ +8=750

4. Bir okul 125 paket defter aliyor. Her pakette 8 defter var. Okul toplam kag defter
ahyor?

Hesaplama:

Cevap:

.'!/

Ne yapmaliyim? Bu gorevi ¢6zmek
icin ne
kullanabilirim?

1. Kag grup oldugunu bulun. e Kursun kalem veya
2. Her grupta kag 6ge oldugunu bulun. tikenmez kalem

3. Problemi adim adim ¢dziin.  Silgi

4. Cevabi kontrol edin.

5. Basamak deger tablosu kullanin.
6. Cevabimi kontrol etmek icin tahmin
kullanin.

1. Bir spor kuliibii 2.450 sise su siparis ediyor. Siseler yedi kutuya esit

paketleniyor. Her kutuda kag sise vardir?

Hesaplama:

Cevap:
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2. Bir salonda 24 sira koltuk var. Her sirada 35 koltuk var. Toplam kag¢ koltuk

vardir?

Hesaplama:

Cevap:

Cevabinizi kontrol edin:

3. Bir okulun 3.600 spor karti var. Kartlar dokuz sinif arasinda esit paylasiliyor. Her

sinif kag kart alir?

Hesaplama:

Cevap:

Cevabinizi kontrol edin:

4. Bir firin her giin 1.250 rulo yapiyor. 6 giin ¢aligiyor.
a) Finn 6 gunde kag rulo yapar?
b) Firin rulolar bes teslimat kamyonuna egit paketliyor. Her kamyon kag rulo alir?

a) Hesaplama:

Cevap:

b) Hesaplama:

Cevap:
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Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Cevabimi kontrol etmek igin ters e Kursun kalem veya
islemi kullanin. tikenmez kalem

2. Yardima ihtiyacim olursa sayi e Silgi

dogrusu veya tekrarli toplama kullanin.
3. Problemi adim adim ¢oézun.

4. Hangi iglem veya islemlere ihtiyacim
olduguna karar verin.

1. Bir okulun 8 otobiisii var. Her otobiis 48 ogrenci tasiyabilir.

a) Otobusler toplam kag 6grenci tasiyabilir?

Geziye 356 6grenci gidiyor.

b) Kag koltuk bos kalir?

Hesaplama:

Cevap:

Cevabinizi kontrol edin:

2. Bir supermarket 4.800 sise meyve suyu aliyor. Siseler 12 buyuk kutuya esit
paketleniyor. Supermarket her kutudan 150 sise satiyor. Toplam kag¢ sise kalir?

Hesaplama 1:

Hesaplama 2:

Cevap:
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3. Dort sinif okul projesi igin para topluyor. Her sinifta 28 6grenci var. Her

ogrenci 15 € topluyor.
a) Bir sinif ne kadar para toplar?
b) Dort sinif toplam ne kadar para toplar?

c) Proje 1.500 € tutuyor. Proje 6dendikten sonra ne kadar para kalir?

Hesaplama:

Cevap a):

Cevap b):

Cevap c):

4. Bir kitiiphane 3.600 yeni kitap aliyor. Kitaplar dokuz rafa esit yerlestiriliyor. Her
rafta zaten 175 kitap var.

a) Her rafa kag yeni kitap konur?
b) Yeni kitaplar eklendikten sonra her rafta kag kitap olur?
c) 9 rafta toplam kag kitap vardir?

Hesaplama:
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Cevap a):

Cevap b):

Cevap c):




